Do czego stuzy StyleMagic

Program StyleMagic przeznaczony jest do tworzenia i edycji plikow styli dla instrumentdéw elektronicznych firmy Yamaha (*.sty, *.prs, *.sst). Obstuguje formaty SFF1 oraz
SFF GE (SFF2).
StyleMagic, posiada wszystkie niezbgdne narzedzia aby przerobi¢ pliki midi na plik stylu. Mozesz nim dokona¢ podziatu na sekcje, dodania parametréw CASM oraz OTS.
StyleMagic wspotpracuje ze wszystkimi keyboardami Yamaha (Genos, Tyros, PSR) a takze z instrumentami Clavinova.
Przy pomocy StyleMagic mozesz edytowa¢ takze pliki midi (*.mid, *.kar), jednak zdecydowanie bardziej do plikow midi nadaje si¢ MidiWorks YA.
StyleMagic YA to wspaniate narzedzie, lecz do tworzenia wiasnych styli niezbgdna jest wiedza, ktorg mozesz naby¢ zaczynajac od edycji gotowych plikow styli i positkujac sie
filmami instruktazowymi ) YouTube,
Zapraszam do korzystania ze StyleMagic YA!
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Rys.1. StyleMagic YA




Poznaj StyleMagic
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Rys.1. Mapa programu StyleMagic (co gdzie znajdzesz). LMB - lewy przycisk myszy, RMB - prawy przycisk myszy




A "Okno gtéwne - Lista zdarzen"

tutaj dokonasz:

otwarcia i zapisania pliku stylu lub midi (SFF1, SFF2, SMF0 i SMF1)

odtworzenia otwartego pliku

walidacji SFF/SMF

auto tworzenia tabeli CASM

zmiany tempa

konwersji formatu SFF1 do SFF2 lub SFF2 do SFF1

edycji komunikatow midi

(Note On, Note Off, Program Change, Control Change, Pitch Whell, After Touch, Poli After Touch, System Exclusive, Chord name,

Time Signature, itd.)

¢ usuni¢cia komunikatow midi

¢ dodania komunikatéw midi
(Note On, Note Off, Program Change, Control Change, Pitch Whell, After Touch, Poli After Touch, System Exclusive, Chord name,
Time Signature, itd.)

* przesunigcia zdarzen midi

¢ konfiguracji programu

o wywolasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem

B "Ustawienia walidacji SFF/SMF"

tutaj dokonasz:
¢ konfiguracji walidacji dla plikéw styli oraz midi

C "Ustawienia odtwarzania i instrumentu"

tutaj dokonasz:
» konfiguracji programu dotyczacej mapy brzmien Twojego instrumentu oraz odtwarzacza wbudowanego w StyleMagic

D "Okno Gléwne - Menedzer sekcji"

tutaj dokonasz:

importu sekcji z pliku (innego stylu)

eksportu sekcji do pliku (innego stylu)

usuniecia wybranej sekcji

skopiowania wybranej sekcji

przemianowania sekcji (np: Main A -> Main C)

zamiany sekcji (np: Main A -> Main C, Main C -> Main A)
odstuchania wybranej sekcji

wywolasz kolejne narz¢dzia zgodnie z powyzszym diagramem

E "Separator instrumentéw perkusyjnych i nut"

tutaj dokonasz:
¢ rozdzielenia instrumentoéw perkusyjnych na odrgbne §ciezki
» rozdzielenia nut na odrebne $ciezki (np: efektow Mega Voice)

F "Edytor System Exclusive"

tutaj dokonasz:
¢ edycji komunikatow system exclusive
e wyboru innego komunikatu z dostepnej listy

G "Menedzer Sciezek"

tutaj dokonasz:

usuniecia $ciezki

skopiowania $ciezki

przeniesienia $ciezki

zamiany $ciezek

potaczenia $ciezek

transpozycji (takze wyswietlanych akordow Chord Name)
wywotasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem
kopiowania $ciezek pomiedzy sekcjami

H "Konsola mikserska"

tutaj dokonasz:

zmiany glo$nos$ci Sciezek a takze catego utworu/sekcji

zmiany pogtosu na $ciezkach a takze dla catego utworu/sekcji

zmiany chorusu na $ciezkach a takze dla catego utworu/sekcji

zmiany efektu variation (CC94) na $ciezkach a takze dla catego utworu/sekcji
zmiany panoramy na $ciezkach utworu/sekcji

zmiany brzmienia na $ciezce utworu/sekcji

ustawien parametrow CASM

wywolasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem



I "Okno zmiany oktawy"

tutaj dokonasz:
zmiany oktawy dla wszystkich nut lub dla zakresu nut

J "Multi Edytor (Piano Roll)"

tutaj dokonasz:

uzywajac markeré6w podzielisz utwor midi na skecje (Main A, Main B, Fillln AA, Ending C itd.)
kopiowania nut, zdarzen dla wskazanych $ciezek / taktow

usuniecia nut, zdarzen dla wskazanych $ciezek / taktow

transpozycji nut, §ciezek we wskazanych taktach

zmiany czasu trwania nut (GateTime) dla wskazanych Sciezek / taktow

kwantyzacji nut na $ciezce w wybarnym zakresie taktow

dodania, edycji lub usunigcia pojedynczej nuty

dodania, edycji lub usunigcia pojedynczego kontrolera (Program Change, Control Change, Pitch Whell)
ustawien parametrow CASM

wywotasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem

K "Edytor dynamiki"

tutaj dokonasz:
zmiany dynamiki dla nut/instrumentow perkusyjnych o danej wysokosci na catej $ciezce lub sekc;ji
zmiany transpozycji dla nut/instrumentéw perkusyjnych o danej wysokosci (np: stopa B0 -> stopa C1) na calej $ciezce lub sekcji

L "Edytor parametor CASM"

tutaj dokonasz:

edycji wszystkich parametrow stylu dla danej $ciezki (Chord Root, Chord Type, NTR, NTT, Highest Key, Low Limit Key, High Limi
Key, RTR, Chord Mute, Note Mute, Auto Start)

przywotasz domyslne ustawienia dla danej parti (Rhythm1, Rhythm2, Bass, Chord1, Chord2, Pad, Phrasel, Phrase2)

wyboru typu pliku (SFF1, SFF2) podczas tworzenia stylu

M "Okno wyboru brzmienia"

tutaj dokonasz:
wyboru typu brzmienia (MSB, LSB, PC) sposrod dostepnych w Twoim instrumencie

Voice selection, channel: & - insert X
tutaj dokonuje wyboru typu
Parameter 4 brzmienia np: Chromatyczne,
. = Mega Voice. Super Articul.,
RLLY Normal Voice H = lskx, per kusyjne
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@ Apply ® Cancel

Rys.2. Okno wyboru brzmienia.

N "Edytor brzmienia"

tutaj dokonasz:

wyboru typu brzmienia (MSB, LSB, PC) sposrod dostepnych w Twoim instrumencie

ustawien parametrow brzmienia: Atack, Decay, Release, Vibrato Depth, Vibrato Rate, Vibrato Delay, CutOff i Resonance

zmiany dynamiki dla nut dla wybranej wysokosci na calej $ciezce lub sekcj

zmiany wysokosci nut dla wybranej wysokosci na catej $ciezce lub sekcji

zmiany dynamiki instrumentéw perkusyjnych dla wybranego instrumentu na catej $ciezce lub sekcj

zmiany zmiany instrumentu perkusyjnego na inny (np: stopa BO -> stopa C1) na catej Sciezce lub sekcji

strojenia perkusji (tylko sekcja SInt) - Atack, Decay1, Decay2, CutOff, Resonanse, Panoramy, Poziomu (Level), Wysokosci (Pitch),
Podtosu (Reverb)
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Rys.3. Edytor brzmienia.
O "Okno Glowne - Menedzer OTS (One Touch Setting)"

tutaj dokonasz:
¢ ustawienia brzmienia dla prawej i lewej reki
e ustawienia glosnosci, panoramy
e ustawienia poglosu i chorusu
e ustawienia oktawy
o wlaczenia i wylaczenia partii
e oraz innych wszlkiech ustawien OTS




Okno gléwne - Lista zdarzen

Okno gtéwne programu to standardowe okno aplikacji na ktore sktada sig:

e pasek menu - A

e pasek narzedzi - B

e pasek filtracji ciezek midi - C
e okna zdarzen midi - D

e pasek statusu - E
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File type: SFF2 Tracks count: 1 PPOMN: 1820 E the style file was opened: Bluegrass. T334.prs
Rys.1. Okno gtowne programu, zaktadka Lista zdarzen

Panorama

A. Pasek menu (Rys.1. A) zawiera nast¢pujace sekcje:
Plik:

e Otworz (Ctrl+O) - otwiera plik stylu. Pliki mozna rowniez otworzy¢ metoda przeciagnij i upus¢ na okno zdarzen midi (Rys.1. D).
e Zapisz (Ctrl+S) - zapisuje plik (w wersji demo funkcja zablokowana).

e Otworz midi (F11) - bezposrednie otwieranie plikow midi.

e Zapisz midi (F12) - zapisywanie jako plik midi (w wersji demo funkcja zablokowana).

e Zamknij - zamyka program.

Narzedzia:

e Menadzer $ciezek (F5),
¢ Menadzer sekcji (F6),

¢ Konsola mikserska (F7),
e Multi edytor (F8),

¢ Konsola STY (F9),

¢ Globalna zmiana tempa,

Funkcje:

o Walidacja SFF/SMF (F2),

e Auto tworzenie CASM - ustawia wartosci domyslne na $ciezkach ktore nie posiadajg ustawien.
¢ Konwertuyj SMF1 do SMF2,

¢ Konwertuj SMF2 do SMF1,

¢ Optymalizacja Slnt,



¢ Koryguj GateTime,

¢ Usun zdublowane nuty,

e Usun END_SEC - na etapie projektowania/przerabiania pliku midi na styl do ograniczania sekcji mozesz uzy¢ znacznika 'END_SEC', ktory
jest rozpoznawany przez StyleMagic i ktory w ostatnim etapie nalezy usunac.

Ustawienia:

o Walidacji, konfiguracja funkcji Walidacji SFF/SMF.

¢ Instrumentu, wyboér instrumentu, portu wyjsciowego i opcji odtwarzania.
e Kolor tta, wybor koloru tta okna zdarzen midi.

e Kolor czcionki, wybor koloru czcionki okna zdarzen midi.

Pomoc:

O programie - informacja o programie i licencji (sprawdz czy wystepuje tutaj Twoje nazwisko oraz e-mail).
Instrukcja - wywolanie instrukcji obstugi.

Deutsch - interface niemiecki.

English - interface angielski.

Nederlands - interface holenderski.

Polski - interface polski.

e o o o o o

B. Pasek narzedzi (Rys.1. B) zawiera bezposredni dostgp do niektorych narzedzi i funkeji i tak od lewej:

Otwieranie pliku,
Zapisywanie pliku,
Walidator SFF/SMF (F2),
Menadzer $ciezek (F5),
Konsola mikserska (F7),
Multiedytor (F8),

Petla wstecz (Ctrl+R)
Odtwarzaj

Zatrzymaj

Przewin w przod
Taktomierz

Tabliczka informacyjna - (kliknij by zmieni¢ ustawienia)

C. Pasek filtracji $ciezek midi (Rys.1. C) zawiera 16 przetacznikdow, po jednym dla szesnastu $ciezek, plus dwa specjalne, jeden "zaznacz
wszystko" i jeden "odwrdo¢ zaznaczenie". Jesli odhaczysz przelacznik to z widoku zniknie wybrana $ciezka.

Filtracja jest bardzo pomocna w przypadku przeszukiwania listy zdarzen. Do przeszukiwania mozesz wykorzysta¢ Szperacz - przycisk z ikona
lupy. Szperacz odnajdzie aktualnie wskazane zdarzenie.

D. Okno zdarzen midi (Rys.1. D) - Wyswietla wszystkie zdarzenia midi wraz z warto$ciami, polozeniem w utworze i numerem $ciezki. Mozesz
tutaj dodawaé, usuwac oraz edytowaé kazde zdarzenie.

¢ Dodawanie zdarzen midi - jesli chcesz dodaé zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢ miejsce dodania, nastepnie kliknij
prawym przyciskiem myszy (lub bezposrednio z klawiatury INSERT) i z menu (Pic.2.) wybierz [Wstaw], nastepnie wybierz z interesujace
Ci¢ zdarzenie (Pic.3.).

Zdarzenie wstawiane jest tuz przed zaznaczeniem a ostatecznej lokalizacji mozna dokonaé przy pomocy strzatek z paska narzedzi.

e Usuwanie zdarzen midi - jesli chcesz usuna¢ zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢, nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy (lub bezposrednio z klawiatury DELETE) i z menu (Pic.2.) wybierz [Usun]

¢ Edycja zdarzen midi - jesli chcesz edytowa¢ zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢, nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy (lub bezposrednio z klawiatury ENTER) i z menu (Pic.2.) wybierz [Edytuj]

o Offset - funkcja dla zaawansowanych uzytkownikow, umozliwa zmian¢ opdznienia (offset'u) pomi¢dzy jednym a drugim zdarzeniem.
Nalezy uwazaé, poniewaz dokonujac edycji offsetu jednego zdarzenia mamy wplyw na wszystkie wystgpujace po nim. Funkcja to nadaje si¢
bardzo dobrze, do przesunigcia calego utworu, ktory zaczyna si¢ np.: od taktu piatego, by zaczynat si¢ juz od drugiego taktu. Przyciski [-
PPQN] i [+PPQN] odpowiednio zmniejszaja lub zwigkszaja offset o wartos¢ ¢wierénuty.

¢ Wysylanie zdarzenia do instrumentu [SPACE] - procz omowionych wczesniej funkcji okna zdarzen i ich skrotow klawiszowych istnieje
jeszcze jedna bardzo przydatna operacja. Po ustawieniu si¢ na dowolnym zdarzeniu midi mozemy je wysta¢ do instrumentu naciskajac na
krotko spacje. W ten sposob wysylane sg wszystkie zdarzenia za wyjatkiem zdarzen Meta i zdarzen NoteOff.

= Edit  [Enter]
Insert [Insert]
Delete [Delete]

Offset
Rys.2. Menu kontekstowe.
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Rys.3. Wybor wstawianego kontrolera.

E. Pasek statusu (Rys.1. E) - WyS$wietlane sa na nim wszystkie operacje, stan wykonania, powodzenia i niepowodzenia. Mozesz wyswietli¢ cala
histori¢ operacji na pliku, aby tego dokona¢ kliknij lewym przyciskiem myszy na pasek statusu. Historia operacji zostanie wys$wietlona w
notatniku systemowym.

Skréty klawiszowe

Ctrl O - otwiera plik stylu

Ctrl S - zapisuje plik midi/stylu

F11 - otwiera plik midi

F12 - zapisuje jako plik midi

F5 - wywotuje Menedzer $ciezek

F6 - wywotuje Menedzer sekcji

F7 - wywoluje Konsolg mikserska

F8 - wywotuje Multiedytor

F2 - wykonuje Walidacj¢ SFF/SMF

Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania
INSERT - wstawianie zdarzenia
DELETE - usuwanie zdarzenia

SPACE - wysytanie zdarzenia do instrumentu



Okno gléwne - Menadzer sekcji

Zaktadka Menadzer sekcji:
- po kliknigciu (lub F6) pojawia si¢ okno:
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Rys.1. Okno gtéwne - Menadzer sekcji.

Przenoszenie sekcji (zmiana) - ztap myszka $ciezke i przeciagnij w miejsce pustej sekcji (na Rys.1. Main B).
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Rys.2. Przenoszenie (zmiana).

Kopiowanie sekcji - tak samo jak w przypadku przenoszenia z ta réznica, ze aby dokona¢ kopiowania, przed zlapaniem myszka nacis$nij i
przytrzymaj klawisz kontrol [Ctrl].
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Rys.3. Kopiowanie.

Usuwanie sekcji - ztap myszka sekcje przeznaczong do usunigcia i wrzué do kosza.
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Rys.4. Usuwanie.

Skréty klawiszowe

Ctrl O - otwiera plik stylu

Ctrl S - zapisuje plik midi/stylu

F11 - otwiera plik midi

F12 - zapisuje jako plik midi

F5 - wywotuje Menedzer $ciezek

F7 - wywotuje Konsole mikserska

F8 - wywotuje Multiedytor

F2 - wykonuje Walidacj¢ SFF/SMF

Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania



Okno gléwne - Menadzer OTS

One Touch Setting - to udogodnienie pod postacig czterech przyciskow na panelu instrumentéw Yamaha, ktorych uzycie powoduje przywotuje
zapisanych w pliku stylu ustawien.

Ze StyleMagic mozesz dokonywa¢ edycji ustawien OTS doktadnie wedlug swoich potrzeb. Mozesz usunag¢ ustawienia badz je stworzy¢ od
podstaw.

W bardzo tatwy sposob dokonasz podstawowych zmian: - brzmienia, podtosu, chorusu, panoramy, oktawy klawiatury. Do pozostalych, bardziej
zaawansowanych ustawien masz dostep poprzez mini liste zdarzen.

Zaktadka Menadzer OTS:
- po kliknigciu E pojawia si¢ okno:

i StyleMagic VA : Bluegrass. T554.prs — O x
File Tools Functions Settings Help
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File type: 5FF2 Tracks count: 1 PPOMN: 1920 the style file was opened: Bluegrass.T554.prs
Rys.1. Okno gtéwne - Menadzer OTS.

Skréty klawiszowe

o Ctrl O - otwiera plik stylu

e Ctrl S - zapisuje plik midi/stylu

e F11 - otwiera plik midi

e F12 - zapisuje jako plik midi

¢ F5 - wywoluje Menedzer $ciezek

¢ F7 - wywoluje Konsolg mikserska

o F8 - wywoluje Multiedytor

e F2 - wykonuje Walidacj¢ SFF/SMF

e Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania
e INSERT - wstawianie zdarzenia OTS
e DELETE - usuwanie zdarzenia OTS
¢ ENTER - edycja zdarzenia OTS



Menadzer Sciezek

Sekcja Narzedzia:
Menadzer $ciezek, po kliknigciu Eiﬁ; (lub F5) pojawia si¢ okno:

Channels manager *
= i 3 4 5 B 7 10 1 1 13 14 15 16— rTransp—
* L3 » * * L3 » * A
i el B di< Hle EEGSAEEA
N
i 0 ¥|0WM[DWM|DW|0DWM|D W L I T 2 T T 2 0 O 2 1 B . |
Unda
C2 D#4 G4 Ch Ch C4 03 C2 E4 G4 Ch Ch C4 < high note
@ G-1 G1 1 G3 03 Fi#2 CH#1 G-1 G1 1 G3 B2 F2 < low note
1 5 3 3 3 4 a 1] 4 2 a 1 3 < semitones
= H H H H| H) H H H H H H H BH F“&d e
jesli wszystki€ Sciezki sg zajete
i chcesz dokonac ich zamiany, . . . Tl =
uzy| kieszonki e ~lvas -]l Qo B 4o 1 JESL (- - [] ciese

Rys.1. Okno Menadzer $ciezek - Slnt.

Channels manager *
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i EAEEAA EEEAEEAA ~,
N
= o M|OWM|DWM|OWM|DM[OW nDrjok|{0M|ODM|DM|OM|DM ¥ M
Undo
I G0 C4 G4 5 C5 C4 03 G0 C4 G4 C5 C5 C4 < high note
|_ _| G-1 G1 G3 C4 G3 Fif2 A1 G-1 G1 G3 C4 G3 G2 < low note
1] 5 3 3 3 4 a ] 4 1 a 1 2 < zemitones
g kopiowanie sciezek i 3| > > » > > b I3 > > Chord Ever:
[lpomiedzy sekcjami - ’7 £

kopiuje sekwencje midi

oraz dane CASM (CTab) [c +|[maj ~ P H . ’1_‘ [ o c e (%] ciose

Rys.la. Okno Menadzer $ciezek - sekcja.

Transpozycja domyslnie wykonywana jest dla $Sciezek chromatycznych oraz komunikatow Chord Event (akordy wyswietlane). Dla $ciezek z
brzmieniem MegaVoice transpozycja wykonywana jest na nutach z zakresu od C-2 do B5 (0-95), powyzej nuty B5 (95) brzmienia MegaVoice
zawieraja efekty specjalne, ktoére nie powinny by¢ transponowane! Mozesz dokona¢ samodzielnego wyboru, $ciezek do transpozycji.
Transpozycje zatwierdz przed zamknigciem okna przyciskiem [Wykonaj].

Przenoszenie $ciezki - ztap myszka $ciezke (najlepiej tuz ponizej ikony instrumentu) i przeciagnij w miejsce pustej $ciezki (na Rys.1. §ciezka nr
7). Podczas przenoszenia $ciezki uwzgledniane sa réwniez podlaczone do $ciezki efekty DSP typu insert, oraz komunikaty SysEx MultiPart,
dzigki temu nie musisz ponownie edytowac¢ komunikatow system exclusive.
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v | (Getan] B
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3 A2 G1 4
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Rys.2. Przesuwanie.



Kopiowanie $ciezKi - tak samo jak w przypadku przenoszenia z ta rdznica, ze aby dokona¢ kopiowania, przed ztapaniem myszka naciénij i
przytrzymaj klawisz [Ctrl]. Kopiowania sg takze komunikaty SysEx MultiPart, podtaczony efekt DSP dalej pozostaje na $ciezce zrodtowe;.

4 5 & —8—
EEEE =

—
Flom|0oF|D R i

H3 B3 D3 B3
H2 Fi2 D3 A2

2 2

H | M

G
2
»

Rys.3. Kopiowanie.

Usuwanie $ciezki - ztap myszka $ciezke¢ przeznaczong do usunigcia i wrzu¢ do kosza. Usuwane sg takze komunikaty SysEx MultiPart, nie sa
usuwane podiaczenia efektu DSP Insert.

— 2 4—
o L
i 0¥ |0 W]|D

oeiay) | josiav| | jo8

A1 FH#3 B
@ B-1 FH2 Fi
1 2

M M

Rys.4. Usuwanie.

Laczenie $ciezek - zlap myszka Sciezke zrodtowa i pusé na ikong $ciezki docelowe;.

s 4 E

I V. I E

M|OWM|D MO

| FH3 B3 [B]

1 FH2 F2 Bl
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Rys.5. Laczenie.

Na $ciezke docelowg przenoszone sg tyko wybrane przez Ciebie komunikaty. Pozostate (komunikaty, ktorych nie wybierzesz) ze $ciezki
zrédlowej sg usuwane.

[

4 ‘ 5 § ‘ (e—ra—ﬂ -
Imoiesz Zmienic opcje laczenia $cieZek, Kliknij I

prawym przyciskiem nivszy by tego dokonac

v 0

Eﬁj ‘o » Mote 8 3%
Pitch Bend

I Madulation C4

1 Control Change: F#
Charnel Aftertatich 0

J Palyphonic Aftertouch ¥

Multi Park Sysex .

T T =

Rys.6. Opcje Iaczenia.



Kopiowanie $ciezek pomiedzy sekcjami
- wybierz sekcje (np: Main B) ztap myszka $ciezke zrodtowa 1 upusé na pole CPBS.

4 5 & g 10 11 12— ~14—T15-

T pEE  (EEE (=
%, IF|loF|loRF srrlor|lam|o 0 ® |0

Unda Octav| | Dotay| | Dotay| Octay| | Ootav| | Detay| | Ootaw octay | | Got

G4 G3 G4 Gl | Fuz &1 c2 E3 Dt

r _i B2 G2 G2 Cl D1 GO GO C1 B
L a 3 3 a ] 0 1 ] 1
Phrasz| | Phras2| | Phras2| Rhytm| | Rhytmz | Bass || Bass | Chardl] | Cha

H  H | H H H H =K E | B

[c +|[way =] - B 3. 1 s “MainE vl

Rys.7. Kopiowanie $ciezek pomigdzy sekcjami - krok 1.

- nastepnie zmien sekcj¢ (np: Main C) ztap myszka $ciezke z pola CPBS 1 upus$¢ na $ciezke docelowa.
1 3 3 10 1

12— rl4—15-
] || | EEEE =E
o 0w ,_D._IL__,D__E__ 5 U I O 1 I O 2 1 O 0 W0
Undo | | igdfaw| | Detav] | Detav Octay| | Ootav| | Detay| | Ootaw octay | | Got
~ A E¢ G3 G3 G2 Fitz G1 cz E3 f3
E3 G2 a2 C1 D1 G0 G0 C1 E
: / 2 1 1 0 0 0 1 0 1

Phraz1| | Phrasi| | Phrasi| Rhytm| | Rhytmz | Bass || Bass | Chardl] | Cha
ManB || B | B | H H H =K E | B
[c =lvas =] Lo H 4. T > (lW*I

Rys.8. Kopiowanie $ciezek pomigdzy sekcjami - krok 2.

Dodatkowe mozliwosci - separacja $ciezek, zmiana oktawy nut



Channels manager

]E BE

- AP i

uZyj prawego X E uzyj lewego przyeisku myszy by
przycisku myszy QHWJ BHWJ @HWJ- wywolad okno zmany oktawy

uZyj lewego

= jesli ikona instrumentu wyswietla
sie z wykrzyknikiem. oznacza to, |
Ze na scieZee midi wystepuje

wiecej nizZ jedno brzmienie

Iy wiywolac A L B3
Multi Edytor przyeisku myszy

@ 2t T4 by wywolas okno  #2
1 2 separacji sciezki
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Change of octave, channel: 9 X

Drurn splitter =
Change octave only for notes
rDrum Kit, channel no, 10— rTemplates——————
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F
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—Murber of sccunences—— | ) Lo @ Apply ® Cancel
7
dla scieZek hromatyeznych
HI HEI okno to wyswietla nuty, @ Enscute

dia ScieZek perkusyjnych -
instrumenty perkusyjne

o | ® Cancal

Rys.9. Dodatkowe mozliwosci (separacja $ciezek, zmiana oktawy nut).

O zmianie oktawy - konfigurujac odpowienio ustawienia mozna zmieni¢ oktawe dla konkretnej nuty lub dla grupy nut. Wyboru dokonujemy
suwakami oraz zaznaczajac lub odznaczajac znaczek Regula/Wyjatek. Taka wybidrcza zmiana oktawy §wietnie sprawdza si¢ przy podnoszeniu
lub opuszczaniu nut granych w linii basowej, ktore po transpozycji utworu brzmig zbyt wysoko lub zbyt nisko (np.: bas nie powinien schodzi¢
nizej niz do nuty EO [28]). Ustawiamy wigc zakres tak aby wszystkie nuty ponizej EO [28] podnies$¢ o oktawe.

!Uwaga: Sytuacja jest troche bardziej skomplikowana jezeli lina basu pracuje w oktawie np.: jak w aranzacjach DISCO. Wowczas po takiej
operacji mozemy uzyskac prace basu w prymie co nie zawsze wypada korzystnie.

O separatorze nut i instrumentéw perkusyjnych - jak wiadomo standard XG udostgpnia mozliwos¢ korzystania nawet z czterech $ciezek
perkusyjnych w jednym utworze midi oraz dwoch $ciezek perkusyjnych w stylu, wzbogaca to znacznie brzmienie oraz utatwia edycje. Separator
instrumentdw perkusyjnych umozliwia Ci rozdzielenie pewnych grup instrumentoéw (werble, czynele, stopy) na osobne $ciezki. Dla $ciezek
chromatycznych dostgpny jest szablon przenoszenia na osobng $ciezke efektow MegaVoice.

Skroty klawiszowe

e Esc - zamyka Menedzer $ciezek

¢ F6 lub Enter - zamyka Menedzer $ciezek
¢ F7 - wywoluje Konsole mikserska

o F8 - wywotuje Multiedytor

e Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania



Konsola mikserska

Sekcja Narzedzia:

Konsola mikserska, po klikni¢ciu T“- (lub F7) pojawia si¢ okno:

Yalume Fieverh Choms  “ariation "11'!1.”13' console W Aok
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G-1 G1 G3 C4 G3 Ffwylacz odsluch Sciezki] G-1 Gl G3 C4 G3 G2 | < low MNate
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wlacz wszystkie |

Scierki w udstu;_hu-_

- [c ~|[maj =] &7 = e e >

Rys.1. Konsola mikserska.

=

!Uwaga: Konsola mikserska pokazuje i edytuje pierwsze brzmienie na Sciezce. Jesli na Sciezce wystepuje wigcej brzmien (ikona z
czerwonym wykrzyknikiem), czyli komunikatow Program Change, w celu edycji uzyj Multiedytora.

Umozliwia zmian¢ kluczowych wartoéci §ciezki, mi. Volume, Reverb, Chorus, Variation (system), Balance. Wszystkie
wprowadzane zmiany mozna $ledzi¢ w czasie rzeczywistym uzywajac wbudowanego modutu odtwarzacza. Sekcja Suma umozliwia
regulacje wybranego parametru na wszystkich kanatach dla ktérych zaznaczone jest wskazane pole pod suwakiem.

Konsola oddziatuje na dang sekcje lub na cato$¢ aranzu jesli zostata wybrana sekcja globalna (SInt).



Sufler - drugi sposéb wyboru
brzmienia.

Lewy box: to przycisk z panelu
instrumentu.

Prawy box: to wysegregowane
brzmienia.

Uwaga! Sufler jest dostepny
dla niektorych instrumentow.

fi=
- uZy] lewego

uZy] prawego
przycisku myszy
aby wywolac
Multiedytor

sprzycisku myszy r—bh | e

_aby zmienic
_brzmienie

Voice

® Cancel
W elocity/Pitch

& o

Yoice selection

Woice type
[PE] G Family

[M5E.L5E] ariations

[ Enable detailz

tutaj dokonasz wyboru
trybu pracy sciefki:
Voice, Druml, Drum2

jesli instrument nie posiada

|| wybranej wariacji MSB, LSB,
wowezas to brzmienie

I);{Izie na scieZee midi

Wibrato Depth: “ Wibrato Rate:

—Parameter
Attack: “ Rezo
II [ " . -:JI " " [ 1
=G = =
Decay; “
II ] [ ' ‘Ij [ [ [ 1
Releaze: “
II 1 " ' _:JI " ] " 1

“ Wibrato Dielay:

tutaj wyhierzesz jedng z
wariacji brzmienia,
znajidziesz tutaj brzmienia
panelowe. To wlasnie to
brzmienie bedzie na Sciezce!

Tranz

W elocit

i

Layers

127
120

6 [ ~|Imaj - ¢

Ll JE

Rys.2. Edytor brzmienia dla §ciezek w trybie Normal i Drum.
Uwaga! Tryb $ciezki mozna wskaza¢ przy pomocy komunikatu System Exclusive - MP Part Mode




"Wihacz detale” i kliknij
zmiana wysokosci nut
luly instrumentu
perkusyinego

np: werbel D1

Cay ma werbel E1 Ok,
ratwierdz "Wykonaj”

Voice editor - SInt, channel: 10

Woice selsction W elocity/Fi
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Vice ype

[FG] G family

rTranz

[62] Snare Brush Snappy
[61] Snare Brush Snappy [ 0|
[53] Ride Cymbal Cup 1B
[51] Ride Cymkal Tip 1B (]
[49] Crash Cymbal 1B 1

[45] Tom JB 3 T+
[40] Snare Brush with Shi
[38] Snare Brush Mute wi
[35] Kick 2 1B '
[34] Snare Brush Pressed

N
[21] Hi-Hat Pedal Closed : \/
N

[MSE LSE] Variations

Parameters Drumd

Attack: “ Decay: “ “ Euthf:“ Reso:

[19] Hi-Hat Edge 75 1B (r
[18] Hi-Hat Edge 50 1B (r
[16] Hi-Hat Edge 10 1B
[15] Hi-Hat Ctr 10 JB

Paiy Dief =
A N O T AFMMTERE] Bitch [14] Hi-Hat Edge 00 1B
R N [13] Hi-Hat Ctr 00 1B

Level: m ' Feverh: Def

BEEE ST T

Rys.3. Edytor brzmienia dla §ciezek w trybie Drum1 i Drum?2.
Uwaga! Tryb $ciezki mozna wskazaé przy pomocy komunikatu System Exclusive - MP Part Mode

Warstwy - jest to wskaznik obrazujacy przy jakiej dynamice brzmienie sktadajace si¢ w probek wielowarstwowych zmienia si¢ na
inne - dotyczy to glownie brzmien Mega Voice. Dzieki wskaznikowi warstw mamy kontrolg nie tylko nad dynamika ale takze nad
artykulacja brzmienia.
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Rys.4. Zmiana oktawy.



Skraéty klawiszowe
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Esc - zamyka Konsol¢ mikserska bez zmian

F5 - wywotuje Menedzer $ciezek
F6 lub Enter - zamyka Konsol¢ mikserska z zachowaniem zmian
F8 - wywotuje Multiedytor
Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania

SFF2 CASM editor [Main B, Channel 10] o

Marme: |PopKit

Style Part |Rhytm Main

FParameters Enable for...
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Rys.5. Edytor parametrow CASM.




Konsola STY

Konsola STY to konsola mikserska zaprojektowana do pracy tylko ze stylami, wzorowana na konsoli dostepnej w instrumencie (8
$ciezek) jednak posiadajaca duzo wigksze mozliwosci,

np. takie jak:
« import i eksport $ciezek,
« zamiang $ciezek,
» usuwanie $ciezek.

Konsolg STY uruchomisz z gtéwnego menu Stylemagic YA, wchodzgc w Narzedzia->Konsola STY (F9).
Jesli Twoj komputer domyslnie obstuguje klawisze funkcyjne mozesz wywotac Konsole STY naciskajac klawisz F9.

Dodatkowo mozesz wywotywac Konsole STY przyciskiem z panelu programu T” , ale zanim to zrobisz dokonaj konfiguracji

przycisku.

Felibeni] myszka,

Instrument - setup x
—Your instrument
Voice map: ]GENOS.:dI Ll
-MID! device
Output port: | _'J
Playback control-
Number of loop bars: m I~ Mute pause
~Console
Button response |Mlxing console 'E§J
Auto ||
> vibing console
rSections manager————— STY Consale
[ Highhghting the sechio T
& Apply

T o
Rys.1. Ustawienia programu.

Konsola STY umozliwia zmiang¢ brzmienia na §ciezce oraz regulacj¢ 13 parametrow. Jej zaletg jest to, ze zmiany parametrow sg
stosowane dla zrodtowych $ciezek alternatywnych, to gwarantuje powtarzalno$¢ ustawien.

Dodatkowym atutem jest obstuga typow efektotw Reverb, Chorus, Variation oraz DSP Insert. Liczba dostgpnych efektow jest
uzalezniona od instrumentu.

Instumenty flagowe posiadaja ich co najmniej kilka, za$ tansze modele, moga nie posiadac ich wcale.
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Feverty Chorus
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Rys.2. Konsola STY z paleta DSP Yamaha Genos.

Sciezki zrodtowe mozesz zobaczy¢ w Konsoli mikserskiej (F7), Menedzerze $ciezek (F5), Multiedytorze (F8).
Jesli Twoj komputer obstuguje klawisze funkcyjne mozesz przetaczaé si¢ pomiedzy narzedziami zgodnie z powyzszym opisem.
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Rys.3. Konsola STY - zmiana brzmienia i jego parametrow.

> Al

W Apnly

STY Console Man C

horus Variation
\Wprowadzone zmiany mozesz zatwierdzié takze dla innych sekcji. raster—x
Mozesz dokonaé wyboruparametrow, ktore chcesz zatwierdzié VoL vert Choru
- I . Uzyj tego przycisku, aby potwierdzi¢
: ™ Main A ™ Fill In AA : zmiany dla aktualnie wyswietlanej sekcji.
b e ™ Main B I~ Fill In BB - (A
¥ Panorama _ | 2 | _______
W Main C ™ FilllncC B =
¥ Reverb
¥ Chorus I~ Main D [ Fill In DD i} |.3_l _______
; [ Variation ;
I~ Intro A Ending A v 4 |Bass
. Ii?i v Attack L 2 f S 2
; ™ |  Decay I~ Intro B I~ Ending B —I _8]5— s lor o
7 m; ﬁ EEIE;SE I Intra C ™ Ending C :xegl 89 TR
] i » Cuto invel 76 ox
= I Fill I AB [ Fill In BA " ve
v Resonance
1] & ¥ Vibi PR T o -2 Octay] T |Pad
5 ol ibrate Rate T Breal A4 I” Break BB hy 2 -
¥ Vibrate Depth ¥ L' : 2| Birasct
E ¥ Vibrate Delay &
N A | 7] @ Apply ® Cancel > | L. 9 |FPhrase2
|c v||Maj v| Lol b .

Rys.4. Konsola STY - zatwierdzanie ustawien.

Optymalizacja SInt - zauwaz, ze Konsola STY nie umozliwia dostgpu do sekcji SInt, ktora to zawiera ustawienia globalne.
W StyleMagic YA 3.5.0 wprowadzono dodatkowa funkcje, ktora odciaza Ci¢ od zarzadzania parametrami lokalnymi i globalnymi.
Optymalizacja SInt w inteligentny sposob zarzadza rozmieszczeniem parametrow i jest automatycznie uruchamiana gdy uzyjesz



zatwierdzenia zmian dla kilku sekcji (Macro selection).
W razie potrzeby Optymalizacje SInt mozesz wywotac z gtdéwnego menu Stylemagic YA wchodzac w Funkcje->Optymalizacja Sint.

H Y¥Y Al W Apply
i rPhrase 2——Master— —Phrase 1 raster—
VOL VOL evert Choru
= evet ons beverfprons
53 e 53 e
B I B rWariation - I 4 Variation

7 i
l._ ._, | l._ ._, !
maxvel 80 max vel 80
ave vel B8 ave vel 68
min vel 60 min vel 60
E3 E3, .
Octay, fo!
ie CIR W' | o
8 S L. IE] heces > |

|Kiiknij myszka dwa razy aby przywrdcic |

Rys.5. Konsola STY - usuwanie i przywracanie $ciezki.

9 rPhrase 2———Master—
%
rWariation
II] Sy=tel
rDSP:

o = Operacja nie powoduje zamiany $ciezek zrédtowych,

v 7] II] Bass umiejscowienie $ciezki stylu zalezy od parametrow
e CASM i to one sa edytowane podczas tej operacji.
L [E] Chord 1
max vel 80

ave vel 68 g 5

min vel 60 '_T_‘Chﬂrd -

oy oot Fad

= Phraz=l
A B 8 |
S | B4 IE Phrass2

Rys.6. Konsola STY - zmiana $ciezki.




Chorus

STY Console

Variation

hytm 2 Bass Chord 1 Chord 2 Phrase 1 Phrase aster
» s L 4

a - . . . m - . . u Konsola STY umozliwia _a

5 = s e S - Wwybdr i podigczenie efektow
I - -I - DSP5 Type selection [Insertion 4] x| IDSP.

i Filter | | [T[MEfekty DSP maja charakter

s “H- globalny i po ustawieniu sg

= &l s Effect Type|4czu:Presence Clearly Natural ~| Mstyszalne we wszystkich

" o sekcjach.
v v Assign PartIChord 1 j \ ¥ \ h.n Bass

s — - 7 3 | chord 1
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F1 co B2 .
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Rys.7. Konsola STY - Obstuga efektéw DSP.

Volume

rRhytm 1

|

’— Zapisywanie jako

Fapisz w: I\_‘}test J &= [ EF -v

MNazwa pliku: |NashvilleP0p.T55n'-l-(Main D_PhraseZ)

Zapisz jako typ:

=
=

| StyleMagic track files (" tric)
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rFPhrase 2———Master—
B | v
= 53
v =
I._ i :
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e

| Uzyj lewego przycisku myszy aby wyeksportowaé s’.ciezkg|
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Rys.8. Konsola STY - eksport $ciezek stylu.



Phrase 2—Master—

il NashvillePop. T554-{Main D_Phrase2). trk VOL

53

et ¥ M
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Mdij komputer
T
[NashvitePop T554-{Main D_Phrase2}irc l '5]'
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| StyleMagic track files ("trk)
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Rys.9. Konsola STY - import $ciezek stylu.

Po wyeksportowaniu §ciezki mozesz ja zaimportowac¢ do dowolnego stylu, dowolne;j sekcji.
Importowana $ciezka musi posiada¢ ten sam format SFF co docelowy styl.

e 7z SFF 1 do SFF 1 - import jest mozliwy,

o z SFF GE do SFF GE - import jest mozliwy,

e 7z SFF GE do SFF 1 - import nie jest mozliwy,
e zSFF 1 do SFF GE - import nie jest mozliwy,

Pamigtaj, ze StyleMagic YA posiada funkcje¢ konwersji formatdéw, wigc mozesz dopasowacé pliki.
Jesli sekcja docelowa jest krotsza niz $ciezka zrodlowa, zdarzenia midi wychodzace poza sekcje zostana obcigte.

Skroty klawiszowe

o Esc - zamyka Konsole STY bez zmian

e F5 - wywotuje Menedzer $ciezek

e F6 lub Enter - zamyka Konsole STY z zachowaniem zmian
« F8 - wywoluje Multiedytor



Multi edytor

Sekcja Narzedzia:
Multi edytor to pot¢zne narzg¢dzie wyposazone w piano roll, rozpoznajace ponad 300 akordéw, wyposazone w narzedzia oddziatujace na zakres, sekcje lub
pojedyncze zdarzenia midi.

i Multieditor |jeéli program rozpozna akord ktory tworza nuty w zaznaczonym zakresie - wyswietli go | *
> L @ Hy 4 i " =t funkcje kerzystaja z tego Sl ]
Copy Delete  Transpose Gate Time  Quantize Undo Copwrangs  Cutrange | zakresu frDmAJUIE—DI | EEL;’JGI?_OI |
N

1
i 4

=

rNote—
Fith:

E3[E4]

[smt ~|[channel1s  ~] [B|  notes amount: 255 [See]  [modulation (1) |

Welocity:
100

GateTime:

118
$

¥ MNote Off

eguluj zakres .
swietlanych v
- i oktaw, lub uzyj T
uzyj lewego przycisku myszy -
Iry zmienic brzmienie na autozakresu
Lscieice,

uZyj prawego przycisku I
myszy by dodac kolejne
brzmienie na sciezce
uzyj lewego przycisku uzyj prawego przycisku e
nectent] | e =yls epir) SHif myszy aby ustawié myszy aby ustawié 0 a2z
nastepnie uiyj lewego jres Do . "
przyeisku myszy by usunac - - Zakres i s
iR lub wpisz z klawiatury lub wpisz z klawiatury
i mH Bl
Exgcute

i : 4 )
ten punkt to miejsce zmiany brzmienia na sciezce,

c jima} j | . oi.e byé¢ ich w.igoej. ; E Close
awiera komunikaty MSB, LSB i Program Change

Rys.1. Obstuga narzgdzi zakresowych oraz wstawianie, zmiana i usuwanie brzmienia.

i Multieditor E x
‘9 i - ALL ALL E -ty .
Copy Delete  Transpose Gate Time  Quantize Undo Copyrangs Cut range from: |015—Dl | thr: |‘H';‘L01 |

|8th note '[

[smt | [channel 15

j m notes amount: 255 - uFatiorl (1) j

Note—
bierz sekcje, a Multiedytor sam Pith:
—_—] skoczy w odpowiednie takty E3[E4]
] Welocity:
100
GateTime:
118
bierz interesujacy Cie kontroler [ Mote Of
zyj prawego przycisku myszy aby -
stawic.
v

artost jest ustawiana poloZeniem
[ | bierz tryb modyfikacji
nacisnij i przytrzymaj SHIFT,
nastepnie uzyj lewego
przycisku myszy by usunac

tap kontroler lewym
przyciskiem myszy i przesun
gora/dot = wartosc

taki zoity prostokat to kontroler,
w tym przypadku Modulacji

lc ~llmai

: B Exzoute
mozesz dokonad takie edycji wielu
kontrolerow - kompresji lub ekspansji,| »| 4 P
- dla catego stylu (sekcja Sint)
- dla jednej sekcji (np: Main A) E Closs

Rys.2. Modyfikacja, wstawianie i usuwanie kontrolerow.



i Multieditor m} x
= E -rii
> e “ F 5 i [o15-01|  thrucf017-01 |
Copy Delete  Transpose Gate Time  OQuantize Unda Copwrange  Cutrange : :
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~Hote—
uzyj praweqe przycisku myszy uzyj lewego przycisku Ezl-t[:d]
aby wstawic nute. myszy aby odstuchac nute
Domysiny czas trwania nuty to i wyswietlié jej parametry Welocity:
dwie jednostki zegarowe f 100
GateTime:
zaznacz aby wys ¢ g
T Mote Off
nacisnij i przytrzymaj A
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rtap nute lewym przyciskiem I
myszy i przesun
gora/dot = wysokosc nuty i
lewolprawo = lokacja 0
Uwaga! Marker sekcji i )
istanowi bariere dla lokacji
nuty. W tym przypadku jedny
lsposob na zmiane lokacji ]
nuty to usuniecie i
stawienie po drugiej Eheoile
LI stronie markera. _’I 4 >
E Close

Rys.3. Modyfikacja, wstawianie i usuwanie nut.
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i . Note—
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] " Copyright -Channet s

1| 7 Sequence Mame ﬁ
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2| Instrument ¥ Maote Off

E " Lyric @ Apply
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# | CuePoint ® Cancel v

; b

Gate Tim

uzyj prawego przycisku
myszy aby edytowac marker

b 2

uzyj prawego przycisku
myszy aby wstawi¢ marker

nacisnij i przytrzymaj SHIFT
nastepnie uzyj lewego przycisku
{ myszy aby usung¢ marker

odtwarzanie solo od
dowolnego miejsca

! I i 1Y
auto selekcja - do skok wstecz o|[Zwolnienie]| [zatrzymanie] odtwarzanie o_d_
testowania funkcji liczbe taktow R R — - dowelnego miejsca,
swich chord i swich key||zapetlenia poczatku przyspieszenie| |skok w wybrane miejsce

Rys.4. Edycja szczegotowa nuty, modyfikacja, wstawianie i usuwanie markerow.

Skréty klawiszowe



Esc - wyjscie z Multiedytora,

Ctrl R - zapetlenie utworu (skok wstecz)

Ctrl A - zaznaczanie calego utworu tj. od taktu 002-01 do taktu 999-01,
Ctrl PLUS - powigkszanie widoku $ciezki,

Ctrl MINUS - zmniejszanie widoku $ciezki,

Alt S - przefaczanie trybu odtwarzania $ciezki w Solo/Wszystkie,
Ctrl STRZALKA W GORE - przesuwanie widoku $ciezki w gore,
Ctrl STRZALKA W DOL - przesuwanie woduko $ciezki w dot,
Ctrl D lub DDELETE - wysotanie narzg¢dzia Usun,

Ctrl C - wywotanie narzg¢dzia Kopiuj,

Ctrl E - wywotanie Edytor dynamiki/wysokoscii,

Ctrl G - wywotanie Edytor GateTime,

Ctrl Q - wywotanie Edytor kwantyzacji,

Ctrl T - wywotanie Edytor transpozycji,

Ctrl X - wytnij zakres (skracanie utworu),

Ctrl I lub INSERT - kopiuj zakres (przedtuzanie utworu),

Ctrl Z - cofanie operacji krytycznych,

Nowe narzedzia (od wersji 3.0.2)

Ctrl Lewy Przycisk Myszy - otowek, mozesz rysowaé nuty lub kontrolery,

Shift Lewy Przycisk Myszy - gumka, mozesz usuwac nuty lub kontrolery,

Alt Lewy Przycisk Myszy - zaznaczanie (krzyzyk), mozesz dowolnie zaznacza¢ zdarzenia midi,



Walidacja SFF/SMF

Sekcja Funkcje:
Walidacja SFF/SMF - narzedzie konfigurowalne, sktadajace sie z wielu funkcji, ktore mozesz wiaczy¢ lub wylgczyé aby mniej lub
bardziej porzadkowac plik stylu lub midi. Zaleca si¢ rozpoczynac a takze konczy¢ prace z plikiem uzywajac tego narzegdzia.

Walidator SFF/SMF rozpoznaje typ pliku i w zalezno$ci od tego czy jest to midi czy styl stosuje inne funkcje:

¢ Usuwanie zbgdnych nut - usuwa nuty niestyszalne czyli te ktorych warto§¢ dynamiki (Velocity) na danej $ciezce jest mniejsza niz
1/8 maksymalnej dynamiki nuty wystgpujacej na tej Sciezce.

¢ Usuwanie zbgdnych kontroleréw - usuwa kontrolery ze $ciezek ktére nie posiadaja nut, sysex'y innych producentéw, bi¢dne
sysex'y i inne wybrane przez uzytkownika zdarzenia. Funkcja ta podlega obszerniejszej konfiguracji w ustawieniach.

¢ Zmiana NRPN na Controlery - o ile to mozliwe, zmienia pakiety NRPN na odpowiednie kontrolery CC upraszczajac w ten
sposob plik.

¢ RPN, NRPN zmieniaj na Exclusive - o ile to mozliwe, zmienia pakiety RPN i/lub NRPN na odpowiednie komunikaty sysex
MultiPart ujednolicajac w ten sposob plik.

¢ Zmiana Exclusive na CC/PC - o ile to mozliwe, zmienia komunikaty sysex MultiPart na odpowiednie komunikaty Control
Change i Program Change.

¢ Zmiana Volume na Expression - (tylko w midi) obydwa te zdarzenia sa odpowiedzialne za gto$no$¢ $ciezki dlatego jezeli na dane;j
$ciezce wystepuje wiele kontroler6w CC7 (Volume) na przemian z CC11 (Expression), program przelicza i zastgpuje wszystkie
kontrolery Volume (za wyjatkiem pierwszego), kontrolerami Expression. Operacja ta nie ma wplywu na odczuwalng gto$no$¢ ani
expresje.

¢ Usuwanie zdublowanych kontroleréw - usuwa kontrolery, ktore wystgpuja na tej samej $ciezce jeden po drugim i maja ta sama
warto$¢, reasumujac nie wnosza nic nowego i sg zbedne.

¢ Ukladanie meldunk6éw wstepnych - konfigurowalna funkcja, inicjalizuje plik stylu lub midi komunikatami GM System On i XG
System ON oraz kazda §ciezke midi niezbgdnymi kontrolerami w odpowiedniej kolejno$ci i z odpowiednim op6Znieniem.

e Zmiana obcych bankow na banki Yamaha - jesli kontrolery wyboru banéw brzmien CCO (MSB) i CC32 (LSB) wskazuja na banki
nieuzywane w instrumentach Yamaha program dokona ich modyfikacji tak aby wskazywaty bank brzmien wlasciwy dla Yamaha.

¢ Usuwanie zdublowanych nut - pozyteczna funkcja, ktoéra usuwa nuty tej samej wysokosci wystepujace na tej samej $ciezce w tym
samym momencie. Funkcja zostata tak zaprojektowana, ze pozostawia nuty bardziej znaczace, o dluzszym czasie trwania (Gate
Time) i gloéniej zagrane (Velocity).
Funkcja dostgpna takze z paska menu w narzedziach.

¢ Korygowanie Gate Time - to niespotykana w zadnym innym edytorze funkca, ktére modyfikuje:
- maksymalny czas trwania nuty tak by zostata wytaczona przed wlaczeniem jej ponownie,
- minimalny czas trwania nuty tak aby wynosit jeden tick zegara a nie zero,
- usuwa nadmiarowe kontrolery NoteOff pojawiajace sie w uszkodzonych plikach.
Zastosowanie tej funkcji w wielu przypadkach zmniejsza zapotrzebowanie utworu na polifoni¢ instrumentu.
Funkcja dostepna takze z paska menu w narzegdziach.

e Weryfikacja CASM - (tylko w stylu) funkcja weryfikujgca dane CASM, usuwa zbegdne, informuje o brakujacych

Sekcja Ustawienia:
Walidacji, po kliknigciu pojawi si¢ okno, za pomoca ktérego mozesz dokona¢ konfiguracji dokladnie wg. Twoich potrzeb.

Validation SFF/SMF - setup *
rAction e
B Remove unnecezzamn controllers Impartant initial controllers
[v Hemove unhecessary notes
sZCZeql EETETEEE—— o
W Remove unneceszany controllers 9oty | For style files (SFF) | For midi files (SMF)
Iv Change NRFN to CC ¥ Polyphonic Aftertouch [¥ Channel Aftertouch
[ RPN [w MRPN change to Exclusive v Sequence Number [ TestEvent
[¢ Change Exclusive to CC/PC I~ Copwight Motice [~ Seguence Mame
[¥ Change CC7 ta CC11 [recommend) W Instrument Name W Lyric
[v Remove duplicate controllers [ Maker moZzesz dokonac : Paint
7 A S odrebnych ustawien
v Arrangement of initial controllers W MIDI I:hanrdla plikéw midi i styli 1 Port
[ Change other banks o Yamaha banks v SMTPE Offzet v Key Signature
Iv Remove duplicate notes [~ Clavinova Compliance W Specylic sequencer [<F]
v Gate Time comect W SusEx Univerzal Mon Real W SysEx ather companies
[v CaSM verfication W SusEx Universal Real Time ™ SpsEximelevant Yamaha

@ Apply

Rys.1. Konfiguracja 1.



Validation SFF/SMF - setup

v
I
v
r
v
T
¥
v

~action

FHemove unnecessary notes

Remove unheceszary controllers
Change MRPM to CC

RFM [ MRPM change to Exclusive
Change Excluzive to CCAPC

Change CCY ta CC11 [recammend]
Remove duplicate controllers
Armangement of initial contrallers szczegc'ﬂy_
Change other bankz to Yamaha banks
Remove duplicate notes

Gate Time conect

CaS5M werification

Remove unneceszan controllers

Impaortant initial controllers

v [0] Bank Select MSE
¥ [32] Bank Select LSB
™ [1] Madulation

[~ [5] Portamento Time
W [7] Main Yolume

W [10]Panorama

[~ [11]Expressi

zaznacz kontrolery
ktare obligatoryjnie

v [F1]Hamonic Cont.
W [72] Releaze Time
[ [73] Attack Time
v [74] Brightness

[~ [75] Decay Time
[~ [76]Vibrate Rate
[¥¥] Wibrate Depth

[~ [64] Sustain maja pojawic sie w [78] Vibrate Delay

pierwszym takcie

[~ [65] Partarmernu
[~ [BB] Sostenuto
I~ [67]Soft Pedal

w [91]Reverb Send
I+ [33] Charus Send

v [34] Wariation Send

@ Apply

Rys.2. Konfiguracja 2.




Inne edytory zdarzen midi,

Zdarzeniem midi (z ang. midi event) nazywamy wszelkie komunikaty jakie sg zapisane w pliku stylu lub midi.
Wydawac by si¢ mogto, Ze to czarna magia dla niewtajemniczonych jednak nie jest tego az tak wiele 1 tak najwazniejsze to:

Note On - wiacza nutg

Note Off - wylacza nute

Program Change - wybiera brzmienie

Control Change - zbior kontrolerow ktore odpowiadaja za wiele parametrow np:

CCl11 - ekspresja, CC7 - glosnos¢, CCI1 - pogtos, CC93 - chorus, CC10 - panorama
Pitch band (whell) - wychylenie pokretta pitch

After touch - modulacja pod naciskiem klawisza dla catej Sciezki

Poli after touch - modulacja pod naciskiem klawisza dla danej nuty

Marker - stuzy do zaznaczania miejsc w pliku midi np:

- poczatku refrenu, zwrotki, przygrywki dla sterowania plikiem midi w Tyros'ach, lub
- zaznaczania poszczeg6lnych sekcji Main A, Main B, FilllnAA, Ending A, Intro B itd.
e Chord Name - zawiera informacje o wyswietlanych akordach

¢ System Exclusive - bardzo rozbudowany kontroler umozliwiajacy transmisje wszelkich danych

Komunikaty (zdarzenia) midi sa wykorzystywane do przechowywania informacji takze w Menedzerze OTS (za wyjatkiem Note On i Note Off).
W StyleMagic zarowno na Liscie zdarzen jak i Menedzerze OTS dokonasz edycji wszystkich powyzszych komunikatow. W tym celu kliknij dwa razy na
wybranym zdarzeniu midi, lub zaznacz zdarzenie i weisnij ENTER na klawiaturze.



Meta Events editor - Key Signature

B = oma

—
() Apply

Text editor

Yankee |

—Event ype————————— Template:

7 Teut ﬁ

™ Copyright

" Sequerce Mame

Instrurnent

O Re

Lyric:
I arker

“

Cue Point

i

1
1 CUtOR Freg. 7E  EN
1 Decay Time [75] ,W‘
2 Vibrate Rate [76]
i Vibrato Depth [771
L Vibrate Delay [78] T
- Sound Ctrl. [79]
1 Super ART1 [80]
1 Super ART2 [81]
1 GenPurpose? [82]
5 GenPurpose8 [83]
1 Portamento Ctrl [84]
o CC (unknown) [85]
1 CC (unknown) [86] =
1 CC (unknown) [87] ) Apply
CC (unknown) [88]
CC (unknown) [89]
CC {unknown [90]
Reverb Send o1 Q© Coree

validation SIWFwas done

file twpe: SMED Tracks count: 1 PPOM:

73=Ficcolo
74=Flute Channel 11 -
75=Recorder
76=PanFlute
77=BlownBottle
78=Shakuhachi
79=Whistle
80=0carina
81=SquareLead
82=SawtoothLead
83=CalliopeLead
84=ChiffLead
85=CharangLead
86=VoicelLead
87=FifthsLead
88=Bass&Lead

® @

)

Edytor Chord Name

rFiook Sem
i bbb i aug min?[17] 7[b5] Maj7aug
D bb M ajE min minibd aj¥ 79 Taug
'E b Maj7 mink mirbd 73] FH11) 1+8
O F natural MajF[#11] ming dim 3] 145
TG # Mail3) mmire[B5) dim? 7lba)
A H4 MaiF(3) mmin(3) 7 Tlb13)
(O] i aiB(9) mirf[3] TIH3)

Rys.1. Okna edycyjne zdarzen midi.



Edycja System Exclusive

Jesli checesz dokonaé edycji komunikatu System Exclusive postgpuj tak jak na widocznych obrazkach:
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Rys.3. Krok drugi wariant drugi.



Footage - Organ Flutes

Program StyleMagic umozliwia wstawienie na §ciezk¢ midi lub do OTS brzmienia Organ Flutes. Jesli cheesz tego dokona¢ musisz wykonac
kilka krokow:

e Krok pierwszy - z poziomu Konsoli mikserskiej lub Multi Edytora wybierz brzmienie Organ Flutes.
Wyboru w polach dokonujemy od gory, najpierw [MSB] Typ brzmienia, potem [PG] Rodzina GM a nast¢pnie [LSB] Brzmienia XG.
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Rys.1. Wybor brzmien.

e Krok drugi - to wstawienie komunikatu Organ Flutes data Bulk Dump, komunikat ten wstawisz w oknie gldwnym.
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Rys.2. Wybdr presetu brzmienia Organ Flutes.

e Krok trzeci - wyedytowanie komunikatu Organ Flutes data Bulk Dump tak aby odwotywat si¢ on do tej samej Sciezki dla ktorej w kroku
pierwszym ustawiliSémy brzmienie Organ Flutes. Komunikat wyedytujesz w oknie gtéwnym.

Oprocz tego mozesz odpowiednio skorygowaé brzmienie przy pomocy ttumikéw Drawbar lub dokona¢ zmian innych parametrow.

Jesli dokonujesz zmian w trakcie odtwarzania utworu, aby ustysze¢ efekt ustawien wyslij zdarzenie do instrumentu zaznaczajac komunikat Organ
Flutes i naciskajac spacj¢ [Space].
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