Do czego stuzy MidiWorks

Program MidiWorks YA przeznaczony jest do edycji plikéw midi oraz karaoke (*.mid, *.kar) w formacie SMF0 oraz SMF1,
dedytkowanych dla instrumentow elektronicznych firmy Yamaha oraz innych modeli bazujacych na standardzie XG.
MidiWorks YA wyposazony jest we wszystkie niezbedne narzedzia do edycji plikéw midi, zaczynajac od podstawowych jak
transpozycja, poprzez edycje, dodawanie, usuwanie tekstu karaoke, edycje Sciezek, takze edycji pojedynczych kontrolerow,
komunikatéw System Exclusive i nut.

Jest idealnie przystosowanym oprogramowaniem, wspierajacym prace z Twoim instrumentem.
Zapraszam do korzystania z MidiWorks!

T MidiWorks YA : 07447.mid - ] *
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Rys.1. MidiWorks
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Rys.1. Mapa programu MidiWorks (co gdzie znajdzesz). LMB - lewy przycisk myszy, RMB - prawy przycisk myszy
A "Okno gtowne programu - Lista zdarzen"

tutaj dokonasz:

otwarcia i zapisania pliku midi lub karaoke (SMF0 i SMF1)

odtworzenia otwartego pliku

zmiany tempa

walidacji SMF/SFF

wykonania Super Revoice

usunigcia zdublowanych nut

korekeji czasu trwania nut (Gate Time)

edycji komunikatow midi

(Note On, Note Off, Program Change, Control Change, Pitch Whell, After Touch, Poli After Touch, System

Exclusive, Chord name, Time Signature, itd.)

¢ usunig¢cia komunikatow midi

¢ dodania komunikatow midi
(Note On, Note Off, Program Change, Control Change, Pitch Whell, After Touch, Poli After Touch, System
Exclusive, Chord name, Time Signature, itd.)

¢ konfiguracji programu

e ustawien Vocal Harmony, przygotowania $ciezki dla Vocodera

* wywolasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem

B "Ustawienia walidacji SMF/SFF"

tutaj dokonasz:
¢ konfiguracji Walidacji SMF/SFF dla plikow midi, karaoke, oraz styli

C "Ustawienia odtwarzania i instrumentu"

tutaj dokonasz:
¢ konfiguracji programu dotyczacej mapy brzmien Twojego instrumentu oraz odtwarzacza wbudowanego w
MidiWorks

D "Okno gtéwne programu - Edytor karaoke"

tutaj dokonasz:

usunigcia znakow diaktrycznych (g, ¢, ¢, Z itd.)
formatowania tekstu (zmiana dyzych liter na mate lub matych na duze)
konwersji zdarzen Text do zdarzen Lyric
zapisania tekstu do pliku tekstowego
modyfikacji tekstu (sylab)

korekcji czasu wyswietlania tekstu
wprowadzenia tekstu do pliku midi

usunigcia tekstu z pliku midi

kopiowania zakresu tekstu

usunigcia zakresu tekstu

dodania zdarzenia akordowego

edycji zdarzenia akordowego

kopiowania zdarzen akordowych

usunigcia zdarzen/zdarzenig akordowego



e przesunigcia zdarzen/zdarzenia akordowego
E "Separator instrumentow perkusyjnych i nut"

tutaj dokonasz:
¢ rozdzielenia instrumentow perkusyjnych na odrebne $ciezki
¢ rozdzielenia nut na odrgbne $ciezki

F "Edytor System Exclusive"

tutaj dokonasz:
¢ edycji komunikatow system exclusive
e wyboru innego komunikatu z dostepne;j listy

G "Menadzer $ciezek"

tutaj dokonasz:

usunigcia $ciezki

skopiowania $ciezki

przeniesienia $ciezki

zamiany $ciezek

potaczenia $ciezek

transpozycji utworu lub $ciezki

wywolasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem

H "Konsola mikserska"

tutaj dokonasz:

zmiany glo$nosci utworu lub $ciezek

zmiany pogltosu utworu lub sciezek

zmiany chorusu utworu lub $ciezek

zmiany variation (system) utworu lub $ciezek
zmiany panoramy na $ciezkach

zmiany brzmienia na §ciezce

zmiany typy reverbu

zmiany typu chorusu

zmiany typu DSP1 (Variation)

podlaczenia efektow DSP do $ciezki
wywotasz kolejne narzgdzia zgodnie z powyzszym diagramem

I "Okno zmiany oktawy"

tutaj dokonasz:
e zmiany oktawy dla wszystkich nut lub dla zakresu nut

J "Multi Edytor (Piano Roll)"

tutaj dokonasz:

przedtuzenia utworu (kopiowanie fragmentu utworu)

skrocenia utworu (usuwanie fragmentu utworu)

kopiowania nut, zdarzen dla wskazanych $ciezek / taktow

usuniecia nut, zdarzen dla wskazanych Sciezek / taktow

transpozycji nut, §ciezek we wskazanych taktach

zmiany czasu trwania nut (GateTime) dla wskazanych $ciezek / taktow
dodania, edycji lub usunigcia pojedynczej nuty

dodania, edycji lub usunigcia pojedynczego kontrolera (Program Change, Control Change, Pitch Whell)
kwantyzacji (wyrownania nut do siatki)

dodania markerow sterujacych (SPJ-01, SPJ-02, SPJ-03, SPJ-04)
dodania, edycji i usuniecia zdarzenia akordowego

wywotasz kolejne narzedzia zgodnie z powyzszym diagramem

K "Edytor dynamiki/wysokosci"



tutaj dokonasz:

¢ zmiany dynamiki dla nut/instrumentéw perkusyjnych o danej wysokosci na catej $ciezce

e zmiany transpozycji dla nut/instrumentdéw perkusyjnych o danej wysokosci (np: stopa B0 -> stopa C1) na calej
Sciezce

L "Konfiguracja Super Revoice"

tutaj dokonasz:

petnej konfiguracji funkcji Super Revoice

konfiguracji automatycznego dostosowania gtosnosci
konfiguracji automatycznego dostosowania nasycenia pogtosu
konfiguracji automatycznego dostosowania nasycenia chorusu

M "Okno wyboru i edycji brzmienia"

tutaj dokonasz:

wyboru typu brzmienia (MSB, LSB, PC) sposréd dostepnych w Twoim instrumencie

edycji parametrow brzmienia (Attack, Decay, Release) oraz filtru i odcigcia (Resonanse, CutOff)

zmiany dynamiki dla nut/instrumentow perkusyjnych o danej wysokosci na calej Sciezce

zmiany transpozycji dla nut/instrumentow perkusyjnych o danej wysokosci (np: stopa BO -> stopa C1) na calej
Sciezce

¢ strojenia perkusji dla $ciezek z trybem pracy Drum1 i Drum?2 (attack, decay, resonanse, cutoff, pitch)

N "Okno wyboru brzmienia"

tutaj dokonasz:
e wyboru typu brzmienia (MSB, LSB, PC) sposrod dostepnych w Twoim instrumencie

Yoice selection, channel: 1 - edit e N B
Sufler - wspomaga szukanie glosow panelowych.

Uwaga, nie jest dosepny dla kazdego modelu
instrumentu.

S ufler
|

Farameter

Tutaj wybierasz typ brzmienia J

=l (Normal, Drum, SFX, Custom)

Tutaj wybierasz rodzine GM (1-128).
Kazdy glos GM posiada wariacje.

(GEVERETT [ 107] Live! VocalBeatbox

(IR R [ 126, 0] Live! VocalBeatbox u

—]

KTutaj wybierasz wariacje.
Wiasnie to brzmienie uslyszysz w utworze.

@ Apply @ Cancel

Rys.2. Okno wyboru brzmienia.




Okno gléwne - Lista zdarzen

Okno glowne programu to standardowe okno aplikacji na ktore sktada sie:

e pasek menu- A

e pasek narzedzi - B

o pasek filtracji §ciezek midi - C
¢ okna zdarzen midi - D

e pasek statusu - E

i MidiWorks YA : 07447.mid A - O *
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Rys.1. Okno gtéwne programu, zaktadka Lista zdarzen

A. Pasek menu (Rys.1. A) zawiera nastgpujace sekcje:
Plik:

e Otworz (Ctrl+O), otwiera plik midi lub karaoke. Pliki mozna rowniez otworzy¢ metoda przeciagnij i upus¢ na okno zdarzen midi
(Rys.1. D).

o Otworz style (F11), otwiera plik stylu w formatach SFF1/SFF2

o Zapisz (Ctrl+S), zapisuje tekst utworu do pliku.

Zapisz tekst, zapisuje tekst utworu do pliku.

Zamknij, zamyka program.

Edycja:

e Menadzer §ciezek (F5),

e Lista zdarzen / Edytor karaoke (F6),
¢ Konsola mikserska (F7),

e Multi edytor (F8),

¢ Globalna zmiana tempa,

Narzedzia:

¢ Walidacja SMF/SFF (F2),

¢ Usun znaki diaktryczne (F3),

¢ Formatowanie tekstu (Ctrl+F3),

e Wykonaj Super Revoice (F4),

e Konwertuj Text na Lyric,

¢ Koryguj GateTime,

¢ Usun zdublowane nuty,

e Menedzer Vocal Harmony (Ctrl+F6)
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Ustawienia:

Walidacji - konfiguracja funkcji Walidacji SMF/SFF,

Instrumentu - wybor instrumentu, portu wyjsciowego i1 opcji odtwarzania,
Super Revoice - ustawienia i parametryzacja operacji Super revoice,
Kolor tta, wybor koloru tta okna zdarzen midi,

Kolor czcionki, wybor koloru czcionki okna zdarzen midi.

Pomoc:

O programie, informacja o programie i licencji,
Instrukcja, wywotanie instrukcji obstugi,
Deutsch, interfejs niemiecki,

English, interfejs angielski,

Nederlands, interfejs holenderski,

Polski, interfejs polski.

Stowacki, interfejs stowacki.

B. Pasek narzedzi (Rys.1. B) zawiera bezposredni dostep do niektérych narzedzi i funkcji i tak od lewej:

Otwieranie pliku,
Zapisywanie pliku,
Walidator SMF/SFF,
Wykonaj Super Revoice,
Menadzer $ciezek,
Konsola mikserska,
Multiedytor,

Skok wstecz

Odtwarzaj

Zatrzymaj

Przyspiesz

Taktomierz

Tabliczka informacyjna (kliknij by zmieni¢ ustawienia)

C. Pasek filtracji $ciezek midi (Rys.1. C) zawiera 16 przetacznikow, po jednym dla szesnastu $ciezek, plus dwa specjalne, jeden
"zaznacz wszystko" i jeden "odwrd¢ zaznaczenie". Przetacznik odznaczony wytacza z widoku $ciezkg.

Filtracja jest bardzo pomocna w przypadku przeszukiwania listy zdarzen. Do przeszukiwania mozesz wykorzystaé¢ Szperacz - przycisk
z ikong lupy. Szperacz odnajdzie aktualnie wskazane zdarzenie.

D. Okno zdarzen midi (Rys.l. D) - Wy$wietla wszystkie zdarzenia midi wraz z warto$ciami, polozeniem w utworze i numerem
$ciezki. Mozesz tutaj dodawac, usuwac¢ oraz edytowac kazde zdarzenie.

¢ Dodawanie zdarzen midi - jesli chcesz doda¢ zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢ miejsce dodania, nastepnie
kliknij prawym przyciskiem myszy (lub bezposrednio z klawiatury INSERT) i z menu (Pic.2.) wybierz [Wstaw], nastepnie
wybierz z interesujace Ci¢ zdarzenie (Pic.3.).

Zdarzenie wstawiane jest tuz przed zaznaczeniem a ostatecznej lokalizacji mozna dokona¢ przy pomocy strzatek z paska
narzgdzi.

e Usuwanie zdarzen midi - jesli chcesz usuna¢ zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢, nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy (lub bezposrednio z klawiatury DELETE) i z menu (Pic.2.) wybierz [Usun]

¢ Edycja zdarzen midi - jesli chcesz edytowac zdarzenie uzyj lewego przycisku myszy by zaznaczy¢, nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy (lub bezposrednio z klawiatury ENTER) i z menu (Pic.2.) wybierz [Edytuj]

o Offset - funkcja dla zaawansowanych uzytkownikoéw, umozliwa zmiang op6znienia (offset'n) pomigdzy jednym a drugim
zdarzeniem. Nalezy uwazac¢, poniewaz dokonujac edycji offsetu jednego zdarzenia mamy wptyw na wszystkie wystepujace po
nim. Funkcja to nadaje si¢ bardzo dobrze, do przesunigcia catego utworu, ktéry zaczyna si¢ np.: od taktu pigtego, by zaczynat si¢
juz od drugiego taktu. Przyciski [-PPQN] i [+PPQN] odpowiednio zmniejszaja lub zwigkszaja offset o warto§¢ ¢wierénuty.

¢ Wysylanie zdarzenia do instrumentu [SPACE] - oprocz omowionych wezesniej funkeji okna zdarzen i ich skrotow
klawiszowych istnieje jeszcze jedna bardzo przydatna operacja. Na karcie Lista zdarzen, po ustawieniu si¢ na dowolnym
zdarzeniu midi mozemy je wysta¢ do instrumentu naciskajac na krotko spacje. W ten sposob wysylane sg wszystkie zdarzenia za
wyjatkiem zdarzen Meta i zdarzen NoteOff.

Edvtuj  [Enker]
Wistaw  [Insert]

Usurn [Deleke]

Offset

Rys.2. Menu kontekstowe.


file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/h-mwya.html#ustawienia
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/a-mwya.html#C
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/p-mwyapagsgm.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/h-mwya.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/p-mwyapagsgm.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/d-mwya.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/c-mwya.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/r-mwyapa.html
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/k-mwyapa.html

Insert event x

rEwvent type
" Mate

Program Change

Channel After Channel 01 By

Pali After

DS S T

Fitch Bend
Tempo
Time Signature [metrum)

Text event

Syztem Exclusive

Organ Flutes data Bulk Dump
Chord Wame

SIS NS BEe BEe NS IS e

K.y Signature

@ Inzert ® Cancel

Rys.3. Wybdr wstawianego kontrolera.

E. Pasek statusu (Rys.1. E) - Wyswietlane sg na nim wszystkie operacje, stan wykonania, powodzenia i niepowodzenia. Mozesz
wyswietli¢ calg histori¢ operacji na pliku, aby tego dokonaé kliknij lewym przyciskiem myszy na pasek statusu. Historia operacji
zostanie wyswietlona w notatniku systemowym.

Skroty klawiszowe

Ctrl O - otwiera plik midi

Ctrl S - zapisuje plik midi lub stylu

F11 - otwiera plik stylu

F5 - wywoluje Menedzer $ciezek

F6 - przetacza widok Lista zdarzen/Edytor karaoke
F7 - wywoluje Konsolg mikserska

F8 - wywoluje Multiedytor

F2 - wykonuje Walidacje SFF/SMF

F3 - Usuwa znaki diaktryczne

F4 - wykonuje Super Revoice

Ctrl F3 - formatowanie tekstu

Ctrl F6 - wywoluje Menedzer Vocal Harmony
Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania
INSERT - wstawianie zdarzenia

DELETE - usuwanie zdarzenia

SPACE - wysytanie zdarzenia do instrumentu



Menadzer Sciezek

Sekcja Edycja:
Menadzer $ciezek, po kliknieciu pojawia si¢ okno:
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Rys.1. Okno Menadzer $ciezek.

Transpozycja domyslnie wykonywana jest dla $ciezek chromatycznych ale mozesz takze dokonaé¢ samodzielnego wyboru $ciezek do
transpozycji. Transpozycje zatwierdz przed zamknigciem okna przyciskiem [ Wykonaj].

Przenoszenie $ciezki - ztap myszka $ciezke (najlepiej tuz ponizej ikony instrumentu) i przeciagnij w miejsce pustej Sciezki (na Rys.1.
$ciezka nr 12). Podczas przenoszenia $ciezki uwzgledniane sg rowniez komunikaty Roland SysEx Part, dzigki temu nie musisz
ponownie edytowa¢ komunikatow system exclusive.
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Rys.2. Przesuwanie.

Kopiowanie $ciezki - tak samo jak w przypadku przenoszenia z ta roéznica, ze aby dokona¢ kopiowania, przed ztapaniem myszka
naci$nij i przytrzymaj klawisz [Ctrl]. Kopiowania s takze komunikaty Roland SysEx Part.
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Rys.3. Kopiowanie.

Usuwanie $ciezki - ztap myszka $ciezke przeznaczong do usunigcia i wrzu¢ do kosza. Usuwane sg takze komunikaty Roland SysEx
Part.
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Rys.4. Usuwanie.

Laczenie $ciezek - ztap myszkg $ciezke zrodtowg i przesun jg w kierunku ikony instrumentu $ciezki docelowej. Na Sciezke docelows
przenoszone sg tyko komunikaty zaznaczone w polu konfiguracyjnym na samym dole okna, pozostate komunikaty ze $ciezki
zroédlowej sg usuwane.
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Rys.5. Laczenie 1 opcje.

Zamiana Sciezek - ztap myszka Sciezke zrodlowa i przesun ja w kierunku ikony kieszonki. Nastepnie $ciezke docelowa przenies w
nowo powstate miejsce. Sciezki zostang zamienione miejscami.
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Rys.6. Zamiana $ciezek.

Dodatkowe mozliwoSci - separacja $ciezek, zmiana oktawy nut
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[58] "'qbraSIap —Free midi channels— 00000040000000000000000000000000 1 0
[57] Crash Cymbal 2 e
5] plsh Cymbal I
[53] Ride Cymbal Cup
=,
[51] Ride |1 rHumber of occurences—— 2 @ Apply @ Cancel
[48] Mid Tom H !
[47] Mid Tom L
[45] Low Tom
[44] Hi-Hat Pedal
[43] Floor dla sciezek hromatycznych
BHIGERE! okine to wyswietla nuty, @ Executs
41
E‘*U% dla sciezek perkusyjnych -
e instrumenty perkusyjne

o | @ Cancel

Rys.7. Dodatkowe mozliwos$ci (separacja $ciezek, zmiana oktawy nut).

O zmianie oktawy - konfigurujac odpowienio ustawienia mozna zmieni¢ oktawe dla konkretnej nuty lub dla grupy nut. Wyboru
dokonujemy suwakami oraz zaznaczajac lub odznaczajac znaczek Reguta/Wyjatek. Taka wybiorcza zmiana oktawy $wietnie sprawdza
si¢ przy podnoszeniu lub opuszczaniu nut granych w linii basowej, ktore po transpozycji utworu brzmig zbyt wysoko lub zbyt nisko
(np.: bas nie powinien schodzi¢ nizej niz do nuty EO [28]). Ustawiamy wi¢c zakres tak aby wszystkie nuty ponizej E0O [28] podnies¢ o
oktawe.

!Uwaga. Sytuacja jest troche bardziej skomplikowana jezeli lina basu pracuje w oktawie np.: jak w aranzacjach DISCO. Wowczas po
takiej operacji mozemy uzyskacé prace basu w prymie co nie zawsze wypada korzystnie.

O separatorze nut i instrumentéw perkusyjnych - jak wiadomo standard XG udostepnia mozliwo$¢ korzystania nawet z czterech
$ciezek perkusyjnych w jednym utworze midi oraz dwodch $ciezek perkusyjnych w stylu, wzbogaca to znacznie brzmienie oraz utatwia
edycje. Separator instrumentdw perkusyjnych umozliwia Ci rozdzielenie pewnych grup instrumentow (werble, czynele, stopy) na
osobne $ciezki. Dla $ciezek chromatycznych dostgpny jest szablon przenoszenia na osobng $ciezke efektow MegaVoice.

Skroty klawiszowe

¢ Esc - zamyka Menedzer $ciezek

o F6 lub Enter - zamyka MenedzZer $ciezek
e F7 - wywoluje Konsolg mikserska

¢ F8 - wywotuje Multiedytor

¢ Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania
e Alt S - wylaczanie trybu Solo



Okno gléwne - Edytor karaoke

Zaktadka: Edytor karaoke
- to zaawansowane narzg¢dzie stuzace do edycji zdarzen Lyric odpowiedzialnych za wys$wietlanie tekstu piosenki. Za pomoca tego
narzgdzia z tatwoscig dodasz, zmienisz, skopiujesz, przesuniesz, usuniesz oraz zsynchronizujesz tekst z linig melodyczna.

™ MidiWorks YA : 07447.mid

Plik Edycja Marzedzia Ustawienia Pemoc

EEEE DmE
] Uista zorzer | | B Ector kavacke

Oh, oh no, oh no, oh yeah, go!
Si, saPesique ya llevo un rato mirandote

monitor karaoke - tutaj
masz podalad jak wygladal

i ytekst atakie
jak podswietlane sa
koleine sylaby

Tengo que bailar contigo hoy (DY)
i, que tu mirada ya estaba llamandome

) tutaj ustawiasz zakres dzialania

— Tt

I — H m e . s - d ! . X
narzedzia dla tekstu | Camino CI Une zedzia dla akor do' narzedzi tekstu i akordow

L podzielic na sylaby
Typ pliku; SMFD

[nazgdzia tek st -I:L: ¢_'='_1' .f_# narzedzia akordu od: |002-01 | de |DU3-01 |
| { : lini-a akordow . - | I I |
I [ | M I _ linia nut M
| veah, . linia sylab —— 0 & sa|bequya [leveun [rrfto fmillEn B do .2 | | Ten||
|oo7-04 |ooB-01  oos-02 [o08-03  |oos-04  |009-01  [009-02  [009-03  [009-04  |010-01 [010-02  [010-03  [010-04 |01l
Channel 01 -:i-}—tl_lmi wyhierzesz sciezke ktorej nuty ﬂcesz widziec tutaj Zzmienisz skale puwiekszenii 3}- 3
tu otWOrzysz. - DESPACITO o (e
plik tekstowy - R okno tekstu Zrédiowego : L
i . . - huraj wpisujesz lub
Sylab; Luis Fonsi, feat. Daddy Yankee wklejasz, lub ladujesz z
( ) ndend pliku tesktowego slowa
Fodzel Ay, Fonsi, DY piosenki, ktére cheesz
1 wstawic do pliku midi
’—_|eng|ish - O‘h, oh no, oh no, oh yeah, go! o
Si, sabes que ya llevo un rato mirandote
wyhierz adpowiedni jezyk Tengo que bailar contigo hoy (DY)
i kliknij w przycisk aby |Vi, que tu mirada ya estaba llamandome Wonwanie  Saybkie wslawianie

lloé€ sciegek: 1

—

=
otwarto plik midi: 07447.mid Kliknij i wybierz metode wstawiania tekstu —

PPQN: 960

Rys.1. O edytorze

Zakresowe narzedzia dla tekstu:

= - ooz - [003-01
. B kopiuj tekst z zakresu: fom: th

Data enter - Target bar

00101

© o«

® Cancel

w miejsce docelowe:



. [oozo1 o301
d Ef przesun tekst z zakresu: IS thru:

Data enter - Shift

— o+
o J J DA A

& ok

o jednostki zegarowe

® Canicel

w przdd lub tyt.

Mozesz wykorzysta¢ szablony jednostek zegarowych odpowiadajacych poszczeg6lnym nutom.
Najczesciej jest wykorzystywane do zgrubnej synchronizacji tekstu z muzyka.

. ; from:  |[002-01 thru: [003-01
. —r) usun tekst z zakresu: | | | |

o & wstaw tekst |Y¥hat's awo-manwhenaman,  ,odany zakres:

rownomiernie mig¢dzy podanymi taktami.

frann; thru:

Skorzystaj z tej funkcji jesli potrzebujesz wstawi¢ do utworu tylko stowo, lub klika stow (wers). Sylaby zostang roztozone

Zakresowe narzedzia dla akordow (chord name): Obsluga tych funkcji nie wymaga omoéwienia poniewaz ich dzialanie jest

identyczne jak funkcji dla tekstu.

. % kopiuj akordy,
- przesun akordy,

=

. I usun akordy,

Uwaga! Edytor Karaoke umozliwia reczne dodawanie akordow. W celu automatycznego dodania akordow skorzystaj z funkcji

Autochord dostgpnej w Multiedytorze.

Funkcje pola edycyjnego

- rysunek ponizej przedstawia operacje w lini sylab tekstu, identyczne operacje mozesz wykona¢ w lini akordow.

przesuwanie sylaby - zlap lewym usuwanie sylaby - nacisnij i przytrzymaij

przyciskiem myszy i wykonaj ruch — shift na klawiaturze komputera nastepnie
Kliknij lewym przyciskiem myszy

w prawo lub lewo

e I

dodawanie sylaby - Kliknij edycja sylaby - kliknij
prawym przyciskiem myszy — prawym przyciskiem

tam gudzie nie ma sylaby Imyszy na sylabie

- u

Klikajac lewym przyciskiem myszy uzyj leweqgo przycisku myszy bo odsluchaé nute Klikajac prawym przyciskiem myszy

moiesz wskazac/zaznaczyc zakres OD;

Rys.2 Okno edycyjne

Przygotowanie tekstu

DEKERS

mozesz wskazac/zaznaczyc zakres DO:

- Edytor karaoke zostat wyposazony w funkcje automatycznego dzielenia na sylaby dla tekstow w jezyku polskim oraz angielskim, co

znacznie przyspiesza przygotowanie tekstu.

Jesli cheialby$ sam podzieli¢ tekst na sylaby uzyj do ich rozgraniczenia znaku

czasie... w_cza-sie...).

nn

Uwaga! Zalecam przygotowywanie tekstu w niewielkich porcjach np: jedna zwrotka.

Wstawianie tekstu
- Edytor karaoke oferuje dwie metody wprowadzania tekstu:

a do taczenia przyimkow uzyj " " (przyktad: w



¢ szybkie wstawianie - bazuje na rownomiernym uktadaniu sylab, sylaby nie sg wySwietlane zgodnie z melodig, ale szybko mozna
doda¢ tekst do pliku midi

e wgrywanie - metoda wprowadzania tekstu poprzez nabijanie sylab zgodnie z nutami melodi. Sylaby sa wyswietlane zgodnie z
melodia, metoda ma wbudowana kwantyzacje do szesnastki.

Szybkie wstawianie - jesli chcesz naprawde szybko uzbroi¢ swoj plik midi w tekst skorzystaj z tej opcji.

Aby tego dokonaé postepuj wg krokow:

- w oknie tekstu zrodtowego przygotuj tekst do wprowadzenia i uruchom odtwarzanie.

- w chwili kiedy bedzie czas na zaSpiewanie pierwszej sylaby nacisnij przycisk [Od taktu]. Przycis zmieni sie w [Do taktu] a znacznik
Od taktu: zostanie automatycznie wypetniony.

- w chwili kiedy bedzie czas na zaspiewanie otatniej sylaby nacisnij przycisk [Do taktu]. Odtwarzanie zostanie zatrzymane a znacznik
Do taktu: zostanie wypeiony.

- na pytanie "Czy doda¢ tekst?" odpowiedz TAK, tekst zostanie wprowadzony.

Jesli to nie koniec piosenki, wprowadz kolejny wers i powtdrz operacj¢. Odtwarzanie mozesz kontynuowa¢ od miejsca zatrzymania.
Zauwaz, ze wszystkie zmiany ogladasz w czasie rzeczywistym w polu monitora karaoke.

Uwaga! Jesli utwor posiada linie melodyczng mozesz w oknie edycyjnym (Rys.2) wyswietlic¢ jej nuty a nastepnie myszkq podosuwac
(zsynchronizowac) sylaby pod odpowiednie nuty.

Werywanie - aby uzy¢ tej metody postepuj wg krokoéw:

- w oknie tekstu zrodtowego przygotuj tekst do wprowadzenia i uruchom odtwarzanie,

- naciskaj przycisk [Chwy¢] w rytm melodi utowru (mozna sobie Spiewac) i obserwuj pod§wietlanie sylab w oknie tekstu zrédtowego,
- gdy dojedziesz do konca przygotowanego tekstu odtwarzanie zatrzyma sie, a tekst zostanie wprowadzony do pliku midi.

Tak dodany tekst bardzo rzadko wymaga korekcji czasowey.
Narzedzia z Menu

¢ Usun znaki diaktryczne (F3) - to bardzo proste w uzyciu i przydatne narzedzie, ktore konwertuje wszystkie komunikaty
tekstowe w pliku w ten sposdb, ze zamienia polskie litery z ogonkami (¢ 6 3 § 1 Z z ¢ 1) na odpowienie litery bez ogonkow (e o a
s 1z z ¢ n). Po tej operacji tekst zawarty w pliku midi jest wyswietlany w instrumencie bez znieksztatcen, co umozliwia nam
latwiejsze jego odczytanie.

¢ Formatowanie tekstu (Ctrl+F3) - dostgpne sa trzy opcje, "Korekta nastgpnej lini" dokleja znaku nastgpnej lini do poprzedzajacej
sylaby, "Korekta NL + mate litery" to co pierwsza oraz dodatkowo wszystkie litery tekstu konwertuje na mate, "Korekta NL +
duze litery" to co pierwsza oraz dodatkowo wszystkie litery tekstu konwertuje na duze.

¢ Konwersja Text na Lyric - czasem zdarza sig¢, Ze niektore utwory midi posiadaja tekst karaoke zapisany za pomocg zdarzen
Text, ktore mogg byc niewidoczne w programach komputerowych lub instrumentach. MidiWorks oferuje prosty w uzyciu
konwerter zdarzen Text na zdarzenia Lyric.

Keyboard shortcuts

Ctrl O - otwiera plik midi

Ctrl S - zapisuje plik midi lub stylu

F11 - otwiera plik stylu

F5 - wywotuje Menedzer $ciezek

F6 - przetacza widok Lista zdarzen/Edytor karaoke
F7 - wywoluje Konsole mikserska

F8 - wywotuje Multiedytor

F2 - wykonuje Walidacj¢ SFF/SMF

F3 - Usuwa znaki diaktryczne

F4 - wykonuje Super Revoice

Ctrl F3 - formatowanie tekstu

Ctrl F6 - wywotuje Menedzer Vocal Harmony

Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania

SPACE - wgrywanie tekstu przez nabijanie

Ctrl A - zaznacza calg Sciezke (od 002-01 do 999-01)
Ctrl PLUS - powigkszenie widoku Sciezki

Ctrl MINUS - zmniejszenie widoku $Sciezki



Menedzer Vocal Harmony

Procesory wokalne (zwane "Wokalizerami") wbudowane w instrumenty firmy Yamaha a takze te zewnetrzne (innych
firm) potrafig pracowa¢ w dwoch trybach:

¢ Vocoder
e Harmonizer (Chordal)

Vocoder (tworzenie Sciezki sterujacej) - to tryb pracy, w ktérym procesor wokalny generuje glos (glosy) o wysokosci
odpowiadajacej dzwickom sterujacym.

Czyli, jesli procesor wokalny otrzymuje kolejno dzwigki C,D,E,F,G,A,H,C i do mikrofonu zaspiewany dzwi¢k na jedne;j
wysokosci to efektem bedzie zaspiewana gama C-dur. Procesor dokona przestrojenia glosu, w efekcie czyszczac
niedoskonato$ci wokalisty.

Wokalizer w trybie Vocodera moze by¢ sterowany nutami z klawiatury lub $ciezki midi. Zewngtrzne wokalizery
przyjmuja nuty sterujgce poprzez przewod midi podtaczony do keyboardu ( keyboard:midi out -> procesor:midi in ).

Ktora Sciezka dla Vocodera? Najbardziej odpowiednia jest §ciezka grajaca drugim lub pierwszym glosem (linia
melodyczna). Dobrze jesli na $ciezce nie jest uzywany Pitch Band Wheel.
Gdy juz dokonamy wyboru $ciezki wymaga ona przygotowania i tak w trzech krokach:

1. Robimy nuty w legato
2. Laczymy nuty bedace na tej samej wysokosci w jedng nute
3. Usuwamy kontrolery modulujace

Kazdy kto probowat to robi¢ wie jak czasochtonna jest to operacja jednak z MidiWorks zrobisz to niebywale szybko.
Narzgdzie Menedzer Vocal Harmony znajdziesz w Narzedziach programu lub wywotasz przy uzyciu klawiszy
Ctrl+Fe.

Vocal Harmony Manager *

WH Settings “ocoder Tracks creator Chardal Tracks creatar

Channel 01 = Pitch Bend Wheel: mir 0, max: 0 m

niotes amount; 1]
—Legata klikng aby wywolaé lnltE dyvtor

[D'a nat make legato if pause between notes iz higher than:

i‘ 7 Execute

[ Estend duration aof nate ta the nearest walue for the notes without legata

rGluing
Connect adjacent notes to one note Execute
r—Contraller
Paoli After: maw: 0 CC mod: abzence

Chan After: max: 0

Remove contrallers of modulate fram the channel

4 ._: Cloze

Rys.1. Manager Vocal harmony - Kreator $ciezki Vocodera

Obstuga sprowadza sie do wskazania $ciezki i wykonania krokoéw - Legato, Sklejanie, Kontrolery przy uzyciu przycisku
[Wykonaj].

Po kazdym kroku odstuchaj utwor uzywajac MultiEdytora i obserwuj zachodzace zmiany. Czasem moze sie zdarzy¢, ze
krok Legato bedzie wymagat parametryzacji.

W razie niezadowalajacego efektu mozesz cofnaé¢ ostatnig operacje



Harmonizer (Chordal) (tworzenie $ciezki sterujacej) - to tryb pracy, w ktérym procesor wokalny generuje gtos/glosy
harmoniczne w oparciu o zadany akord.

Wokalizer w trybie Harmonizera sterowany jest nutami z klawiatury lub $ciezki midi. Harmonizer wbudowany w
instrument moze by¢ takze sterowany komunikatami akordowymi Specific Sequencer Chord Name (akordy wyswietlane
wraz z tekstem).

Kreator tworzy $ciezke z nutami granymi petnymi akordami, aby mogt tego dokonaé¢ musisz wskaza¢ zrodto. Zrodlem
moze by¢ kazda dostgpna $ciezka midi. Jesli trudno Ci podjaé decyzje - wybierz Auto, w ten sposob program sam
dokona wyboru. Tryb Auto ma tg przewagg, ze potrafi czerpa¢ dane z kliku $ciezek.

Na szczeg6lng uwage zastuguje zrédto Chord Name - po wybraniu tej opcji narzgdzie utworzy $ciezke z akordami na
podstawie komunikatow Specific Sequencer Chord Name pochodzacych z keyboardéow firmy Yamaha lub Korg.

|,q|_|t,;, j Amount of detected chords: 13

Channel 07 ~uzy] lewego przyeisku myszy by wywolad Multiedytor
Channel 08 E/ 2l é

Channel 09 E E E E
Channel 10
Channel 11

Channel 12 E E E E H E
Channel 13

Channel 14
Channel 15 WELT Compilation of chords by note

Channel 16

IChu:url:l Namue ¥ e j

Rys.2. Menedzer Vocal Harmony - zrodta akordow

Po wybraniu zrodta nalezy wybra¢ $ciezke docelowa, na ktorej zostang zapisane nuty tworzace akordy. Uwaga, do
operacji potrzebna jest wolna $ciezka, jesli takiej nie ma mozesz sprobowac wygospodarowac taka przy uzyciu
Menedzera $ciezek.

Aby zakonczy¢ proces kliknij [Wykonaj].

Wocal Harmony Manager *

WH Settings YYocoder Tracks creator Chardal Tracks creator

wybierz iradlo

akordow tlosé wylkarytych akordaw

‘Autu - j Arnount of detected l:;;;;&%'l 3
seiezli biorace ndzial w detelcji

sciezli nie biorace ndzialu w detelieji

Compilation of Chordz Mame——  Compilation of chords by note
’7 po dokonamu ustawien v.'vlmln] oper “u‘]l?

Generator zdarzen
E=ecute E:-:ecute
"Specific Seque-nﬁ-l
Chord Name’

{wyswietlanvech w karaolke) wybielz niejsce

nlokowania
jesh nie ma “'uhle-:_ru kanaln akordaow
uzv] Menedzera sciezel, byé
moze uda 1 sie
wygospodarowad jalkis kanal Close

T
(=4

Rys.3. Menedzer Vocal Harmony - Kreator $ciezki Harmonizera

Ostatnim krokiem jest uzycie Multiedytora w celu odstuchania wyniku kompilacji, dokonania poprawek, potaczenia nut
w legato za pomocg operacji Gate Time i wyciszenie §ciezki.



ALL ALL

S Mgy M < % "2 = :
Delete  Transpoze Y Gate Time,s Cuantize Undo Copy range  Cut range (,__ff_m: 002-01 thrue |003-01
j IChanneI 06 j ﬂ notes amount: 135 - IModuIation (1) j
Data enter #
procesor wolialny wymaga podtrzyiaywania Gate Time

odgrywanych nut, dlatego po odslichanin 1 Gate Time value

stwierdzenin, ze wszystlko jest OF, nuty I = J
nalezy polaczyc wlegato.

rGate Time note from.thiu

T J thiu mnas 8-
fi 1 )
r—Pitch note from.thru

- j [z ] e

J b ]:ce
Execute Cancel
& N

Rys.4. Menedzer Vocal Harmony - taczenie nut w legato

127

Akordy wyswietlane. Jesli uzywasz wewngtrznego procesora wokalnego mozesz ograniczy¢ sie do wygenerowania
zdarzen Chord Name. Majg one wiele zalet:

e mozna je w bardzo tatwy sposob edytowac (w Edytorze Karaoke),
o wyswietlaja sie wraz z tekstem piosenki,
e sterujg wewnetrznym procesorem wokalnym.

bools of bext \_9 | 4= | \_9 tools of chards

26

NN -] L _

Rys.5. Edytor karaoke - zdarzenia Chord Name wygenerowane za pomoca Kreatora Chordal

Skroty klawiszowe

Esc - zamyka Menedzer Vocal Harmony
F5 - wywoluje Menedzer $ciezek

F8 - wywoluje Multiedytor

Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania



Konsola mikserska

Sekcja Edycja:
Konsola mikserska, po kliknigciu pojawia si¢ okno:
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Rys.1. Konsola mikserska - zmiana parametréw (Volume, Reverb, Chorus, Variation) dla pojedynczego kanatu lub Sumy.

!Uwaga: Konsola mikserska pokazuje i edytuje pierwsze brzmienie na Sciezce. Jesli na Sciezce wystgpuje wiecej brzmien (kilka
komunikatow Program Change poznasz po czerwonym wykrzykniku na ikonie instrumentu) do ich zmany uzyj Multi Edytora.

rrrrrr

zmiany mozna $ledzi¢ w czasie rzeczywistym uzywajac wbudowanego modutu odtwarzacza. Sekcja Suma umozliwia regulacje
wybranego parametru na wszystkich kanatach dla ktérych zaznaczone jest wskazane pole pod suwakiem.

Inne edytory dostgpne z poziomu Konsoli Mikserskiej:


file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/r-mwyapa.html
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Y] prawego
I przyeisku myszy
by wiywiolac

100 Teluli Edhviaon

Sufler - drugi sposéb wyboru A= = e

brzmienia § udvilewego 3 -l -
i - . . brzyecisku .

Lewy box: to przycisk z panelu myszy by

instrumentu. T zZmienic :

Prawy box: to wysegregowane - _brzmienie -

brzmienia. | ol -

Uwaga! Sufler jest dostepny
dla niektdorych instrumentow.

"Wihacz detale™ i kliknij
Zmiana wysokosci nut
luly instrumentu
perkusyijnegoe

@ Cancel np: werbel D1
na werhel E1

elocity/Pitch zatwierdz "Wykonaj”
[ IE etails

rTransg——Welocit

Voice editor, channel: 6

roice selectisn

tutaj dokonasz wyboru
BIED PR Voice, Drumd, Drum2 r1
e
[PG] G Family jesli instrument nie posiada SErs
wybranej wariacji MSB, LSB, “Hm 177

wowezas to brzmienie = =

N RENEVENE [0, O] ElL.Pianol (gm) |};(|zie na $ciezce midi T : ;

—Parameter tutaj wyhierzesz jedna z
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Rys.2. Edytor brzmienia - zmiana instrumentu, Velocity (dynamiki) i wysokosci nut, a takze innych parametrow.

Warstwy - jest to wskaznik obrazujacy przy jakiej dynamice brzmienie sktadajace si¢ w probek wielowarstwowych zmienia si¢ na
inne. Dzigki wskaznikowi warstw masz kontrol¢ nie tylko nad dynamika ale takze nad artykulacja brzmienia.



Voice editor, channel: 10
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Rys.3. Edycja brzmienia: - dla $ciezki perkusyjne;.

Okno Edytor brzmienia dla $ciezki perkusyjnej rozpatruje $ciezke jako zestaw perkusyjny a kazda nutg traktuje jako odrebny
instrument perkusyjny, umozliwiajac w ten sposdb za pomoca przyciskow T+ i T- zmiang jednego instrumentu na inny (np. werbel E1
na werbel D1) oraz zmian¢ dynamiki konkretnego instrumentu (np. Tambourine F#2).
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zakres nut objetych
zmiana oktawy, przy )
zaznaczonym Rule/E | — @ Apply ® Cancel

Rys.4. Zmiana oktawy.

Skroty klawiszowe

¢ Esc - zamyka Konsol¢ mikserska bez zmian

¢ F5 - wywoluje Menedzer $ciezek

¢ F6 lub Enter - zamyka Konsole mikserskg z zachowaniem zmian
¢ F8 - wywoluje Multiedytor

e Ctrl R - skok wstecz podczas odtwarzania

e Alt S - wylgczanie trybu Solo



Multi edytor

Sekcja Edycja:
Multi edytor to potgzne narzedzie wyposazone w piano roll, rozpoznajace ponad 300 akordéw, wyposazone w narzg¢dzia
oddziatujgce na zakres lub pojedyncze zdarzenia midi.
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Rys.1. Obstuga narzgdzi zakresowych oraz wstawianie, zmiana i usuwanie brzmienia.
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Rys.2. Modyﬁkaqa wstawianie 1 usuwanie kontrolerow
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Rys.3. Modyﬁkaqa wstawianie i usuwanie nut
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Text editor A x R
MARKER | @
~Event type Templates player:
o Test | = | -skok wstecz, -spowolnienie, odtwarzanie, zatrzymanie, przyvipieszenie, -skok do/odtwirz od. solo
" Copyright
" Sequence Mame
7 Inztument
€ Lyic & vl
& Marker
" Cue Point ® Cancel
Rys.4. Edycja szczegotowa nuty, modyfikacja, wstawianie i usuwanie markerow.
Skroty klawiszowe
¢ Esc - wyjscie z Multiedytora,
o Ctrl R - zapetlenie utworu (skok wstecz)
e Ctrl A - zaznaczanie catego utworu tj. od taktu 002-01 do taktu 999-01,
e Ctrl PLUS - powickszanie widoku $ciezki,
e Ctrl MINUS - zmniejszanie widoku $ciezki,
* AltS - przefgczanie trybu odtwarzania Sciezki w Solo/Wszystkie,
o Ctrl STRZALKA W GORE - przesuwanie widoku $ciezki w gore,
e Ctrl STRZALKA W DOL - przesuwanie woduko $ciezki w dot,
e Ctrl D lub DDELETE - wysotanie narze¢dzia Usun,
e Ctrl C - wywotanie narzedzia Kopiuj,
¢ Ctrl E - wywotanie Edytor dynamiki/wysokoScii,
¢ Ctrl G - wywotanie Edytor GateTime,
e Ctrl Q - wywotanie Edytor kwantyzacji,
e Ctrl T - wywotanie Edytor transpozycji,
e Ctrl X - wytnij zakres (skracanie utworu),
o Ctrl I Iub INSERT - kopiuj zakres (przedtuzanie utworu),
¢ Ctrl Z - cofanie operacji krytycznych,

Nowe narzedzia (od wersji 3.2.0)




¢ Ctrl Lewy Przycisk Myszy - olowek, mozesz rysowac nuty lub kontrolery,
o Shift Lewy Przycisk Myszy - gumka, mozesz usuwaé nuty lub kontrolery,
e Alt Lewy Przycisk Myszy - zaznaczanie (krzyzyk), mozesz dowolnie zaznacza¢ zdarzenia midi,



Walidacja SFF/SMF

Sekcja Narzedzia:

Walidacja SFF/SMF - narze¢dzie konfigurowalne, sktadajace sie z wielu funkcji, ktore mozesz wlaczy¢ lub
wylaczy¢ aby mniej lub bardziej porzadkowac plik stylu lub midi. Zaleca si¢ rozpoczyna¢ a takze konczy¢
prace z plikiem uzywajac tego narzedzia.

Walidator SFF/SMF rozpoznaje typ pliku 1 w zalezno$ci od tego czy jest to midi czy styl stosuje inne
funkcje:

e Usuwanie zbgdnych nut - usuwa nuty niestyszalne czyli te ktorych warto$¢ dynamiki (Velocity) na
danej $ciezce jest mniejsza niz 1/8 maksymalnej dynamiki nuty wystepujacej na tej Sciezce.

e Usuwanie zbgdnych kontrolerow - usuwa kontrolery ze $ciezek ktore nie posiadaja nut, sysex'y
innych producentow, bledne sysex'y i inne wybrane przez uzytkownika zdarzenia. Funkcja ta podlega
obszerniejszej konfiguracji w ustawieniach.

e Zmiana NRPN na Controlery - o ile to mozliwe, zmienia pakiety NRPN na odpowiednie kontrolery
CC upraszczajac w ten sposob plik.

¢ RPN, NRPN zmieniaj na Exclusive - o ile to mozliwe, zmienia pakiety RPN i/lub NRPN na
odpowiednie komunikaty sysex MultiPart ujednolicajgc w ten sposéb plik.

e Zmiana Exclusive na CC/PC - o ile to mozliwe, zmienia komunikaty sysex MultiPart na odpowiednie
komunikaty Control Change i Program Change.

e Zmiana Volume na Expression - (tylko w midi) obydwa te zdarzenia sa odpowiedzialne za gltosnos¢
sciezki dlatego jezeli na danej $ciezce wystepuje wiele kontroleréw CC7 (Volume) na przemian z
CC11 (Expression), program przelicza i zastgpuje wszystkie kontrolery Volume (za wyjatkiem
pierwszego), kontrolerami Expression. Operacja ta nie ma wplywu na odczuwalng gto$no$¢ ani
expresje.

¢ Usuwanie zdublowanych kontrolerow - usuwa kontrolery, ktore wyst¢puja na tej samej Sciezce jeden
po drugim 1 maja ta samg warto$¢, reasumujac nie wnosza nic nowego i sg zbedne.

¢ Ukladanie meldunkéw wstepnych - konfigurowalna funkcja, inicjalizuje plik stylu lub midi
komunikatami GM System On 1 XG System ON oraz kazdg §ciezke midi niezbednymi kontrolerami
w odpowiedniej kolejnosci 1 z odpowiednim opdznieniem.

e Zmiana obcych bankdéw na banki Yamaha - jesli kontrolery wyboru banéw brzmien CCO (MSB) i
CC32 (LSB) wskazuja na banki nieuzywane w instrumentach Yamaha program dokona ich
modyfikacji tak aby wskazywaty bank brzmien wiasciwy dla Yamaha.

¢ Usuwanie zdublowanych nut - pozyteczna funkcja, ktdra usuwa nuty tej samej wysokosci
wystepujace na tej samej Sciezce w tym samym momencie. Funkcja zostata tak zaprojektowana, ze
pozostawia nuty bardziej znaczace, o dtuzszym czasie trwania (Gate Time) 1 glosniej zagrane
(Velocity).

Funkcja dostepna takze z paska menu w narzedziach.

e Korygowanie Gate Time - to niespotykana w zadnym innym edytorze funkca, ktore modyfikuje:

- maksymalny czas trwania nuty tak by zostala wylaczona przed wlaczeniem jej ponownie,

- minimalny czas trwania nuty tak aby wynosit jeden tick zegara a nie zero,

- usuwa nadmiarowe kontrolery NoteOff pojawiajace sie w uszkodzonych plikach.
Zastosowanie tej funkcji w wielu przypadkach zmniejsza zapotrzebowanie utworu na polifoni¢
instrumentu.

Funkcja dostepna takze z paska menu w narzedziach.

Sekcja Ustawienia:
Walidacji, po kliknigciu pojawi si¢ okno, za pomoca ktorego mozesz dokona¢ konfiguracji dokladnie wg.
Twoich potrzeb.
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Hemove unneceszzary notes
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.1. Konfiguracja 1.

Validation SFF/SMF - setup
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Rys.2. Konfiguracja 2.

[mpartant initial controllers

[mpartant initial controllers




Super revoice

Sekcja Narzedzia:

Super revoice to narzedzie, ktdre z pewnoscia zafascynuje niejednego uzytkownika programu MidiWorks.
Za pomoca jednego klikniecia zmienisz automatycznie zwykly plik midi w standardzie GM (General Midi)
w plik dedykowany dla Twojego instrumentu ustawiajac miedzy innymi glo$nos¢ (tak aby nie bylo
przesterowan), reverb i1 chorus.

ttings Help

1B E

K aracol-a adit~r

Rys.1. Wyzwalacz Super revoice.

Dwupoziomowy revoicing $ciezek melodycznych zapewnia automatyczng, niepowtarzalng podmiane
brzmien GM na brzmienia panelowe.

Dodatkowo glo$nos¢, kazdego podmienianego brzmienia moze by¢ automatycznie korygowana procentowo
w zaleznosci od potrzeb.

Super revoice rozpoznaje $ciezki basowe 1 perkusyjne stosujgc na nich odrebne nastawy pogtosu i chorusu.
Catosci dopetnia mozliwos$¢ pelnej konfiguracji narzedzia, a takze mozliwo$¢ eksportu 1 importu ustawien.
Na koniec najwazniejsza cecha - niesamowicie prosta obstuga.

Super Revoice - setup >
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Rys.2. Okno konfiguracyjne Super revoice.



Konfiguracja - Super Revoicing do poprawnego dzialania potrzebuje odpowiedniej konfiguracji, wszelkie
nieokreslone nastawy nie sg stosowane podczas operacji Super Revoice.

Dla kazdego brzmienia z rodziny General Midi (CCO = 0, CC32=0) mozna wskaza¢ brzmienie, ktore
podczas Super Revoice zastgpi brzmienie GM - w tym celu konfiguruj Stopien 1.

Stopien 2 jest alternatywnym brzmieniem na wypadek gdyby w utworze wystepowato wigcej tych samych
brzmien GM np: dwa akordeony PC=22. Stopien 2 nie musi zosta¢ skonfigurowany.

Podobnie wyglada konfiguracja zmiany brzmien dla $Sciezki perkusyjnej. Chociaz tutaj nie ma Stopnia 2
(Level 2), jest tylko Stopien 1 (Level 1)

Dla przykladu z Rys nr 2 zastosowanie Super Revoice na pliku midi w ktorym wystepuja dwie Sciezki z
brzmieniem Grand Piano bedzie nastepujace - na $ciezke z nutami o wiekszej dynamice zostanie wstawione
brzmienie Natural! ConcertGrand na drugg $ciezke Live! WarmGrand.

Jesli na $ciezce perkusyjnej wystepuje brzmienie Standard Kitl zostanie ono zastgpione brzmieniem
Live!RealDrums. Poglos perkusji zostanie ustawiony na wartos¢ 36, chorus na wartos¢ 0.

Poglos $ciezki basu zostanie ustawiony na warto$¢ 0, chorusu na warto$¢ 8.

Minimalny chorus na §ciezkach w utworze zostanie ustawiony na wartos¢ 10 (za wyjatkiem $ciezki basu),
warto$¢ maksymalna chorusu na $ciezkach utworu nie przekroczy wartosci 30.

Minimalny poglos na §ciezkach w utworze zostanie ustawiony na wartos¢ 32 (za wyjatkiem S$ciezki
perkusji), warto$¢ maksymalna poglosu na Sciezkach utworu nie przekroczy wartosci 64.

Suma glos$no$ci (master volume) utworu zostanie ustawiona na wartos¢ 64.

Pole Wykonaj ( Execute) - zasadniczo nie ma wyptywnu na wykonywanie funkcji SuperRevoice, jednak
czasem aby zapobiec btgdom dobrze jest zaznaczy¢ Walidacje. Wowczas podczas wykonywania Super
Revoice automatycznie wykonywana jest takze Walidacja.

Wecezedniej zwalidowany utwor nie wymaga zaznaczenia tego pola i mozna zaznaczy¢ Tylko Super Revoice.
Srodkowe zaznaczenie jest stanem posrednim.



Inne edytory zdarzen midi,

Zdarzeniem midi (z ang. midi event) nazywamy wszelkie komunikaty jakie sg zapisane w pliku stylu lub midi.
Wydawa¢ by si¢ moglo, ze to czarna magia dla niewtajemniczonych jednak nie jest tego az tak wiele i tak
najwazniejsze to:

¢ Note On - wlacza nute

¢ Note Off - wyltacza nute

¢ Program Change - wybiera brzmienie

¢ Control Change - zbior kontrolerow ktore odpowiadaja za wiele parametrow np:
CCI11 - ekspresja, CC7 - gtosnos¢, CC9I1 - pogtos, CC93 - chorus, CC10 - panorama

¢ Pitch band (whell) - wychylenie pokretta pitch

e After touch - modulacja pod naciskiem klawisza dla catej $ciezki

¢ Poli after touch - modulacja pod naciskiem klawisza dla danej nuty

e Marker - stuzy do zaznaczania miejsc w pliku midi

e Chord Name - zawiera informacje o wyswietlanych akordach

e System Exclusive - bardzo rozbudowany kontroler umozliwiajacy transmisje wszelkich danych

W MidiWorks dokonasz edycji wszystkich tych komunikatow, wystarczy w oknie gtownym klikna¢ dwa razy na
wybranym zdarzeniu midi, lub zaznaczy¢ zdarzenie i weisng¢ ENTER na klawiaturze.

Meta Events editor - Key Signature
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rram Change WarmPad (gm) [9@]

Edytor Chord Name

—F oot Sem Type

O C " bbb T Maj aug min?[11]
D " bb = Mak rhin rintd aj7 79] Faug
i E b = Maj7 i rninkd aj7[3] F[H#11] 1+8

7[5 M aj7aug
-~
f"
- F % natural | £ MajF[H11) ity dirm = 713 1+5
i
i
i

& ® ®
= =

G i of i Mail9] it 7 [B5) dirn? 7(B9) sLisd
A O i Maif[9) rrir[ 3] i 7B13) sLsZ
i« B O i Maif9) it (3] 7#3) Cio

]9

Rys.1. Okna edycyjne zdarzen midi.



Edycja System Exclusive

Jesli cheesz dokonac edycji komunikatu System Exclusive postepuj tak jak na widocznych obrazkach:

Offzet M:B:T Channel Ewvents Data

dwukrotnie kliknij lewym
przyciskiem myszy na
wybranym zdarzeniu

B@a1:@81:495

w naszym przykladzie SysEx

ten odpowiedzialny jest za
ustawienie panoramy dla
instrumentu Bass Drum 36 (C1)

t ycle
zdefiniowanych w programie komunikatow
bez znajomosci ich strukiury

‘_—,h‘,ﬂ 104C 30 24 04 40 F7

Rewverb Pan ) . . o
Chorus pan  Lista zdefiniowanych w programie komunikatéw

DSP1pPan  System Exclusive z wartoSciami domySlnymi.
MP Fan

MF Rov Pan Aby wywolac wymagany komunikat prosze
AD Fan kliknij lewym przyciskiem myszy dwa razy
DS Fan

j jesli cheesz wyszukac predefiniowany [
l SvsEx mozesz uiyé aktywnego filtru | ;’E

Variation &
RPN
RPN

(v} Apply

System Exclusive editor X

Syzex Hex Dirumn 36 Pan
Sechion
: 40=C |
—- " 51 %
51 - kumunikat bedzie oddzia A=L6 L
ustawionym trybem Druml, domySlnie nr 10 =
52 - komunikat bedzie oddziabwal na Scieike z
ustawionym trybem Drum?2, domyslnie wszyskie 3D=L3
pozostale. 3E=L2
3F=L1
.,
'waga! Komunikaty nie dzialaja na Sciezkach z
. ' : —Mote
ustawionym trybem Drum lub Normal
§ numer instr. perkusyjnego, na ktory T A ., 81
 bedzie oddziabywaé komunikat. Np: e
£ 16 - Bass Drum
£ 54 - Tabur}'b_. itd G,B Apply ® Beraa]
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Rys.3. Krok drugi wariant drugi.



Zmiana tempa utworu

Sekcja Edycja:
Globalna zmiana tempa, po kliknigciu pojawia si¢ okno:
Maodify song tempo =
faster

slower

@ Apply @ Cancel

Rys.1. Okno globalnej zmiany tempa.

Przy pomocy tego okna mozemy zmieni¢ tempo utworu. Globalna zmiana tempa ma wptyw na wszystkie
komunikaty tempa w pliku midi, dlatego utwér zachowuje swa dynamike wykonania rytmicznego jaka miat
przed dokonaniem zmian.



Footage - Organ Flutes

Program MidiWorks umozliwia wstawienie na $ciezk¢ midi brzmienia Organ Flutes. Jesli chcesz tego dokona¢ musisz
wykonac kilka krokow:

e Krok pierwszy - z poziomu Konsoli mikserskiej lub Multi Edytora wybierz brzmienie Organ Flutes.
Wyboru w polach dokonujemy od gory, najpierw [MSB] Typ brzmienia, potem [PG] Rodzina GM a nastepnie [LSB]
Brzmienia XG.

—Parameter
REl=cRLl Mormal Voice H

ZEJEERENTE [ 17] DrawbarOrgan (gm)

[MSE LSE] % ariations 0,

Rys.1. Wyboér brzmien.

e Krok drugi - to wstawienie komunikatu Organ Flutes data Bulk Dump, komunikat ten wstawisz w oknie glownym.

Insert event >
rEvent type
" Mote
" Pragram Change
(" Channel After Channel 01
" Pali After
(" Contral Change
(™ Pitch Bend
" Tempo
(™ Time Signature [metmm]
(" Test event
(" System Exclusive
{+ DOrgan Flutes data Bulk Dump SixteenOne -
~ Chord Name PR
. RockingOrg
~
K.ey Signature PopOrgan
Percussive N
@ — PadOrgan
JazzDraw
GospelOrg
FullRanks
EvenBars
BluesOrgan

Rys.2. Wybdr presetu brzmienia Organ Flutes.

o Krok trzeci - wyedytowanie komunikatu Organ Flutes data Bulk Dump tak aby odwotywat si¢ on do tej samej $ciezki dla
ktorej w kroku pierwszym ustawiliSmy brzmienie Organ Flutes. Komunikat wyedytujesz w oknie gldéwnym.

Oprocz tego mozesz odpowiednio skorygowac brzmienie przy pomocy thumikéw Drawbar lub dokona¢ zmian innych
parametrow.

Jesli dokonujesz zmian w trakcie odtwarzania utworu, aby ustyszeé¢ efekt ustawien wyslij zdarzenie do instrumentu
zaznaczajac komunikat Organ Flutes i naciskajac spacje [Space].


file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/c-mwya.html#brzmienie
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/b-mwya.html#dodaj
file:///C:/temp/TMS/pomoce/polski/l-mwyagsgm.html

System Exclusive editor

Spzex Hex Organ Fluts

r—Organ Type Channet

" SIME & VINTAGE Channel 01 <

Channel 01

Footage Channel 02
g Channel 03
Channel 04
Channel 05
Channel 06
Channel 07
Channel 09
Channel 10 VA
Channel 11
Channel 12
Channel 13
() Channel 14
&J Apnly Channel 15 i
value 116 Channel 16
Rys.3. Footage Organ Flutes.
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