Przewodnik po SFF

Wstep

SFF — (eng. Style File Format) to format plikdbw stosowany przez firme Yamaha w
elektronicznych instrumentach muzycznych (PSR, Tyros, Clavinova). Format zbudowano w
oparciu o format midi SMFO (eng. Standard Midi File). Ze wzgledu na pochodzenie, SFF daje
sie tatwo otworzyé w wiekszosci edytoréw midi jednak bardzo czesto zastosowanie zmian i
zapisanie pliku doprowadza do wuszkodzenia (lub usuniecia) waznych danych
odpowiedzialnych za sterowanie akompaniamentem, dlatego nie polecam préb edycji styli
edytorami midi.

SFF GE — (Style File Format Guitar Edition zwany takze SFF2) to nowszy format wspierajacy
aranzacje oparte na brzmieniach Mega Voice, charakteryzuje sie zwiekszong iloscig
parametréw.

Do edycji styli przeznaczony jest program o nazwie StyleMagic YA i to wiasnie na bazie tego
programu powstat ten przewodnik.

Zapraszam do lektury.



1. Jak dziata SFF?

Czy zastanawiate$ sie kiedys, jak to jest, ze po wtgczeniu funkcji automatycznego
akompaniamentu i uderzeniu w klawisze lewej reki instrument zaczyna pieknie odgrywad
akompaniament w zadanej progresji akordowej?

Wszystko to dzieje sie za sprawg przechowywanych w pliku SFF kilkutaktowych schematéw
zawierajacych nuty i kontrolery midi dla kazdej sekcji. Sekcje sg zapetlane a nuty
odpowiednio transponowane (za wyjgtkiem $ciezek Rhythm) przez wewnetrzny algorytm
keyboardu, zwany aranzerem.

Sekcje mogg miec rézng dtugosé, zazwyczaj jest to:
Intro A, Ending A — 1 takt, (przez aranzer odtwarzana tylko raz po wyzwoleniu)
Intro B, Ending B — 1 lub wiecej taktéw, (przez aranzer odtwarzana tylko raz po wyzwoleniu)

Intro C, Ending C — 1, wiecej lub jeszcze wiecej taktdw, (przez aranzer odtwarzana tylko raz po
wyzwoleniu)

Main A, B, C, D — przyjeto sie stosowac parzystg ilo$¢ taktéw — 2, 4, 8, jednak nie jest to
reguty, (przez aranzer odtwarzana w petli)

Fill In AA, AB, BB, BA, CC, DD, Break — 1 takt, (przez aranzer odtwarzana tylko raz po
wyzwoleniu)

Sekcja zaczyna sie zawsze od zdarzenia marker w ktdérego etykiecie wystepuje nazwa sekgc;ji.
Ponizszy obraz prezentuje Multiedytor, jest to jedno z narzedzi jakie posiada StyleMagic.
W Multiedytorze podzielisz plik midi na Sections. Gdy bedziesz to robit nie wprowadzaj nazw
Sections recznie, tylko uzywaj szablondw, w ten sposéb unikniesz pomytki literowe;j.

Zobacz rysunek przedstawiajgcy narzedzie o nazwie Multiedytor.
Przeanalizujmy:

Main A — zaczyna sie w takcie 002-01, posiada dwa takty i korczy sie w 004-01




Fill In AA — zaczyna sie w takcie 004-01, posiada jeden takt i koriczy w 005-01
Main B — zaczyna sie w takcie 005-01, posiada dwa takty i konczy w 007-01, itd.

Jest jeszcze sekcja SInt — zaczyna sie ona zawsze w 001-01 i w tym przypadku koriczy w 002-
01.

SInt — to Section inicjalizacyjna, zawiera zdarzenia midi wymagane do masteringu (Control
Change), ustawienia Voice na S$ciezkach (Program Change) oraz bardzo czesto System
Exclusive ustawiajgce efekty DSP lub inne parametry specjalne. Ustawienia zawarte w Slint
majg charakter globalny, i oddziatujg na wszystkie Sections. Musisz jednak wiedzie¢, ze kazda
Section zZrédtowa (Main, Intro, Ending i Fill In) moze posiada¢ wtasne ustawienia (Control
Change i Program Change) dziatajace tylko w niej samej i majgce priorytet nad globalnymi
zawartymi w Sint.

Uwaga: Sint nie zawiera nut, nie moze ich zawiera¢! Nuty w Multiedytorze to zielone
kwadraty.

Pierwszym krokiem aby przerobi¢ plik midi na plik stylu jest podziat midi na Sekcje. Uruchom
StyleMagic->Multiedytor, wybierz odpowiednie fragmenty utworu i przypisz im znacznie
uzywajgc markeréw (np.: Zwrtoka => Main A, Refren => Main B, Solo => Intro B lub Ending
B). Markery wstawiaj na pierwszg miare taktu, nie wstawiaj sekcji SInt, sekcja ta zostanie
dodana automatycznie po utworzeniu tabeli CASM i wykonaniu Walidacji SFF - bedzie o tym
w dalszej czesci poradnika.

Co zrobi¢, jesli po dokonaniu podziatu utworu midi na Sekcje, ich dtugosc jest inna niz
wymagana przez standard SFF, np.: wstawite$ marker Fill In BB a nastepny merker wystepuje
po kilkunastu taktach? Jak czytates wczesniej, Fill In moze miec tylko 1 takt!

To proste - zakonicz sekcje markerem END_SEC . Mozesz uzy¢ markera END_SEC aby zaznaczy¢
koniec jakiejkolwiek sekcji. Gdy juz bedziesz pewien, ze podziat na Sections jest prawidtowy
uzyj funkcji Usun END_SEC. StyleMagic usunie zbedne takty oznaczone markerem END_SEC.

Uwaga: Marker END_SEC stuzy tylko do celdw projektowych, instrumenty nie znajg tego
markera!

Mysle, ze teraz juz wiesz, jak podzieli¢ midi na sekcje?

Po wiecej informacji, w jaki sposdb wstawia¢, usuwac, edytowaé markery i obstugiwac
Multiedytor zapraszam do instrukcji obstugi.



2. Switch Chord i Switch Key.

Jak to sie dzieje, ze zatadowany w instrumencie Styl ma 8 $ciezek, natomiast w StyleMagic
plik SFF (lub SFF GE) posiada nawet 16 $ciezek, a mimo to wszystko gra, niczego nie ma w
nadmiarze i nic nie brakuje?

Przypomnijmy sciezki stylu:

Rhythm Sub - domysinym zrédtem dla tej sciezki jest dziewigta $ciezka midi (9),
Rhythm Main - domyslnym Zrédtem dla tej sciezki jest dziesigta Sciezka midi (10),
Bass - domysIinym Zrédtem dla tej Sciezki jest jedenasta Sciezka midi (11),

Chord 1 - domysinym zrédtem dla tej sciezki jest dwunasta $Sciezka midi (12),
Chord 2 - domysinym Zrodtem dla tej Sciezki jest trzynasta $ciezka midi (13),

Pad - domysinym Zrédtem dla tej Sciezki jest czternasta sciezka midi (14),

Phrase 1 - domysinym zrédtem dla tej Sciezki jest pietnasta Sciezka midi (15),
Phrase 2 - domysinym zrédtem dla tej Sciezki jest szesnasta Sciezka midi (16)

Plik midi, ktéry podzielisz na sekcje, ale nie dokonasz zadnych innych zmian tylko zapiszesz
jako *.STY, nastepnie zatadujesz do instrumentu zagra zgodnie z powyiszym zestawieniem.
Instrument nie wykorzysta Sciezek od 1 do 8, ustyszysz jedynie to co jest na Sciezkach od 9 do
16. W petni sparametryzowany plik stylu moze wykorzysta¢ wszystkie sciezki midi, i o tym
bedzie ten rozdziat.

Omowie to na przyktadzie $ciezki Bass:

To co widzisz ponizej to Edytor CASM z ustawieniami dla Sciezek nr 2 i nr 11, dla sekgji
Main D.

Uwaga: Edytor CASM wywofasz z poziomu Konsoli mikserskiej, Menedzera Sciezek i
Multiedytora, dla kazdej sekcji za wyjgtkiem Sint.

Przyjrzyj sie uwaznie, czy widzisz réznice? Mysle, ze tak, a co z niej wynika zaraz Ci wyjasnie.

Pole Name - tutaj wpisujesz nazwe Sciezki midi, maksymalnie 8 znakdw. Nazwa nie ma
wpltywu na prace aranzera, stuzy tylko po to, abys mdgt tatwo identyfikowac Sciezke.
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Style Part (bardzo wazne pole) - tutaj przypisujesz sciezke midi do sciezki stylu. Dzieki temu
ustawieniu instrument wie ktdra Sciezka midi jest zrédtem dla Sciezki stylu. Masz do wyboru 8
pozycji - Rhythm Sub, Rhythm Main, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2.

Zo6tta ikona pioruna obok, stuzy do przywotywania wartosci domyslnych, dla danej $ciezki
stylu.

Zauwaz, ze obie sciezki midi (2 i 11) sg zrédtem dla tej samej Sciezki Stylu (Bass), jednak
podczas odstuchiwania nie stychaé¢ dwdch naraz!

Jak zapewne zauwazytes$ ustawienia Switch chord dla Bass A (Ch 11) i Bass B (Ch 2) nie s3
identyczne, sg ustawione tak, ze jedno jest negatywem drugiego.

Technicznie wyglada to tak, ze sciezka midi nr 2 bedzie zrédtem dla partii Bass (Style Part)
tylko wtedy, gdy aranzer otrzyma jedng z zaznaczonych funkcji tj. 1+2+5, dim, 7(#11), 7(13),
7(b13), Maj7aug, 7aug. Dla pozostatych funkcji Zrédtem dla partii Bass bedzie Sciezka midi nr
11.

To jest wtasnie Switch chord. Switch key — dziata w identyczny sposdb z tg rdznicg, ze kluczem
nie jest typ akordu lecz podstawa akordu.

midi channels (source channels)

1 # 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
\ Switch chord
) - Switch key
} Rhytm Sub Rhytm Main Bass Chord 1 Chord2 | Pad . Phrase 1 Phrase 2

style part



Podsumowujac, Switch Chord i Switch Key zawiera informacje dla aranzera o tym ktdra
Sciezka midi ma stuzy¢ jako schemat Zrédtowy dla Sciezki stylu. Majac do dyspozycji taki

///////

nut.

Proste Style zazwyczaj zbudowane sg w oparciu na pojedynczych Sciezkach. Mozesz tworzyé
takie Style i nie ma w tym nic ztego. Warto jednak nauczy¢ sie korzystaé¢ z Switch Chord i
Switch Key. Style korzystajgce ze sciezek alternatywnych brzmig duzo lepiej, mniej
szablonowo i bardziej profesjonalnie.

Na samym dole Edytora CASM znajdujg sie przyciski akceptacji i anulowania, przycisk
powrotu do ustawien Zrodtowych (zapisanych w pliku stylu) oraz pola nawigacji po pliku
(Sekcja, Kanat).

Do testowania Switch Chord i Switch Key stuzy pole Auto Selekcja — znajdziesz je mi. w
Konsoli mikserskiej.

Mixing console

Uwaga: Od wersji 3.5.0 StyleMagic posiada dwie konsole mikserskie. Jedna to znana
wczesniej 16 sciezkowa konsola midi, druga to 8 Sciezkowa Konsola STY (dla Styli). W
opisywanym zagadnieniu mam na mysli 16 sciezkowg konsole midi.

Jesli podzielites plik midi markerami i na tym zakoriczytes prace, to po uruchomieniu Konsoli
mikserskiej (najlepiej z poziomu Menedzera sekcji) nie zobaczysz kolorowych ikonek z
napisami Rythm1, Rhythm2, Bass, Chord1, Chord2, Pad, Phrasel, Phrase2 tyko szare pole z
napisem CASM.

Oznacza to, ze Twoje Sciezki zrédtowe nie zostaty jeszcze przypisane do Sciezek docelowych
(Style Part) i pracujg na ustawieniach domysinych - zagrajg tylko Sciezki od 9 do 16. Co wiecej
— Twoj plik nie jest jeszcze stylem! Stanie sie nim dopiero, gdy klikniesz jedno z szarych pél



znapisem CASM, lub wybierzesz z menu programu Funkcje->Autotworzenie CASM. To
wtasnie na tym etapie wybierzesz format pliku - jeden z dwdch dostepnych, SFF1 lub SFF2
(SFF GE). Jesli wybierzesz niewtasciwy dla Twojego instrumentu, nie martw sie, StyleMagic
posiada konwerter formatéw: menu Funkcje>Konwertuj SFF1 do SFF2 (lub odwrotnie) .

Uwaga: Autotworzenie CASM dziata tylko na sciezki 9-16, ustawia wartosci domysine dla
parametrdow pracy stylu takich jak: Chord Root (Source Root), Chord Type (Source Type),
Range Of Zones (tylko dla SFF2), Highest Key (High Key), Low Limit Key, High limit Key, NTR,
NTT, RTR, prawdopodobnie bedziesz musiat poprawic ustawienia, ale o tym bedzie w dalszej
czesci poradnika!

Na zakonczenie pamietaj o wykonaniu Walidacji SFF, ktdora wstawi marker Sint oraz
odpowiednio przebuduje sekcje Sint.

Uwaga: Autotworzenie CASM domysinie wykonuje takze Walidacje SFF wiec jesli walidacja
zostata wykonana nie musisz jej dodatkowo robic.

Gdy Twdj plik midi posiada juz sekcje, tablice CASM i nadany jeden z formatéw SFF, staje sie
plikiem stylu! Na tym etapie powinna pojawic¢ sie w StyleMagic zaktadka Menedzer OTS.
Zanim Jednak zaczniesz przygode z OTS, Twoj styl wymaga ,doszlifowania”, uporzagdkowana
nut, dostrojenia parametréow.



3. Po co tyle parametréow CASM, co to takiego jest?

Aby aranzer widziat w jak sposéb reagowaé na progresje akordowg, jakie stosowac
przewroty akordéw, czy transponowaé, w jakim zakresie transponowaé, jak transformowac
zapisane na sciezkach Zrédtowych nuty musi mie¢ odpowiednie informacje. Informacje te
zapisane sg w pliku stylu w tabeli CASM. Wszystkie parametry zaréwno dla formatu SFF1 oraz
SFF2 (SFF GE) mozesz edytowac w StyleMagic.

Schemat zrédtowy:

1

Source root:]C v| Source chord:|Maj7 v [~ Auto Start

Source Root — pryma Zrédtowa. Tutaj ,,informujesz” aranzer na jakiej prymie zrédtowej opiera
sie schemat zrédtowy nut zapisanych na sciezce.

Source chord - akord Zrédtowy. Tutaj informujesz aranzer na jakim typie akordu oparty jest
schemat zrodtowy.

Domyslne ustawienie schematu zrédtowego to CM7. W przypadku braku parametrow CASM
aranzer zinterpretuje zrédto jako CM7.

Uwaga: Sciezki zrédtowe dla sekcji takich jak Main, Fill In i Break nie mogq zawiera¢ zadnej

......

progresje akordowg, co jest bardzo czesto styszane w profesjonalnych aranzacjach.

Przyktady dzwiekéw gdy pryma zrédtowa jest C:

BN o) A7 W0 00 o
T () T8RS0 B0 B0 R0
Lkl Al
TR (T o e ) (T

Uwaga: Powyzsze zasady nie majg zastosowania dla Sciezek gitarowych z ustawieniem
NTR=Guitar w SFF GE. Jesli uzytes NTR=Guitar, uzyj nut D, E, £ G, A i B. Instrument
Zinterpretuje to jako 6 strun gitarowych.



Auto start — jesli zaznaczysz, aranzer bedzie uruchamiat odtwarzanie $ciezki po wcisnieciu
przycisku Start/Stop. Zaznaczenie to stosuje sie zazwyczaj do sciezek Rhythm.

Tablica akordowa

-
<

NTH:lTrans 'I Melod- 'I [v Bass

NTR - reguta transpozycji dzwiekdw. Parametr ten okresla wzgledne potozenie prymy w
akordzie, powstate w wyniku przeksztatcenia (przez aranzer) ze schematu Zrdodtowego,
zgodnie z zagranym akordem.

Dostepne opcje to:

Trans - transpozycja prymy. Przy transpozycji prymy utrzymane sg odlegtosci, czyli réznice
wysokosci miedzy dzwiekami. Na przyktad dzwieki C3, E3 i G3 w tonacji C sg zmieniane na
dzwieki F3, A3 i C4 przy transpozycji prymy na F. Ustawienia te sg stosowane do kanatow
zawierajacych partie melodyczne (rola Phrase).

Fixed — stata pryma. Przy tym ustawieniu dzwieki pozostajg bardzo blisko poprzedniej tonacji.
Na przyktad dzwieki C3, E3 i G3 w tonacji C sg zamieniane na dzwieki C3, F3 i A3 przy
transpozycji na F. Ustawienia te sg stosowane do kanatéw zawierajgcych partie akordow (rola
Chord, Pad).

Guitar (tylko w SFF GE). Ustawienie stosowane wytgcznie dla transformacji zrodet gitarowych.
Nuty sg transponowane w taki sposéb, aby odzwierciedlaty technike gry na gitarze.

NTT — tablica transpozycji dZzwiekdw. Ten parametr ustawia tabele transpozycji nut dla wzorca
Zzrédtowego.

Dostepne opcje dla NTR ustawionego na Trans lub Fixed.

BYPASS (Obejscie) Przy ustawieniu parametru NTR na wartos$¢ Fixed zastosowanie
tabeli transpozycji nie powoduje zadnej transpozycji dzwiekdw.
Przy ustawieniu parametru NTR na warto$¢ Trans zastosowanie
tabeli transpozycji powoduje przeksztatcenie tylko prymy.

MELODY (Melodia) Parametr ten stuzy do transpozycji linii melodycznych. Jest
przeznaczony dla sciezek melodycznych, takich jak Phrase 1 i
Phrase 2.

CHORD (Akord) Parametr ten stuzy do transpozycji akordéw. Jest przeznaczony dla

Sciezek akordowych, takich jak Chord 1 i Chord 2, szczegdlnie jesli




zawierajq partie akordowe gitary lub fortepianu.

MELODIC MINOR

(Mol melodyczny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten
obniza interwat tercjowy w gamie o pot tonu. Przy zmianie akordu
z molowego na durowy parametr ten podwyzsza molowy interwat
tercjowy o pét tonu. Pozostate dzwieki nie zmieniajg sie. Parametr
ten jest stosowany do kanatéw melodycznych sekcji, ktdre reaguja
tylko na akordy durowe i molowe, czyli do wstepéw (Intro) i
zakonczen (Ending).

MELODIC MINOR 5th
(Mol
kwintg)

melodyczny z

Parametr ten dziata jak transpozycja Melodic Minor opisana
powyzej, ale dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu
wptywa na przemiane kwinty schematu zrédtowego.

HARMONIC MINOR

(Mol harmoniczny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten
obniza interwat tercjowy i sekstowy w gamie o pét tonu. Przy
zmianie akordu z molowego na durowy parametr ten podwyzsza
molowy interwat tercjowy oraz zmniejszony interwat sekstowy o
pot tonu. Pozostate dzwieki nie zmieniajg sie. Parametr ten stosuje
sie do kanatéw akordowych sekcji, ktore reagujg tylko na akordy
durowe i molowe, czyli do wstepdéw (Intro) i zakonczen (Ending).

HARMONIC MINOR 5th
(Mol
kwintg)

harmoniczny z

Parametr ten dziata jak transpozycja Harmonic Minor opisana
powyzej, ale dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu
wptywa na przemiane kwinty schematu zrédtowego.

NATURAL MINOR

(Mol naturalny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten
obniza tercje, sekste i septyme w gamie o pét tonu. Przy zmianie
akordu z molowego na durowy parametr ten podwyzisza matq
tercje, zmniejszong sekste oraz zmniejszong septyme o pot tonu.
Pozostate dzwieki nie zmieniajg sie. Parametr ten stosuje sie do
kanatéw akordowych sekcji, ktore reagujg tylko na akordy durowe i
molowe, czyli do wstepdw (Intro) i zakonczen (Ending).

NATURAL MINOR 5th
(Mol naturalny z
kwintg)

Parametr ten dziata jak transpozycja Natural Minor opisana
powyzej, ale dodatkowo podwyiszenie lub obnizenie akordu
wptywa na przemiane kwinty schematu zrédtowego.




DORIAN (Dorycki) Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten
obniza interwat tercjowy i sekstowy w gamie o poét tonu. Przy
zmianie akordu z molowego na durowy parametr ten podwyzsza
molowy interwat tercjowy oraz zmniejszony interwat septymowy o
pot tonu. Pozostate dzwieki nie zmieniajg sie. Parametr ten stosuje
sie do kanatéw akordowych sekcji, ktére reagujg tylko na akordy
durowe i molowe, czyli do wstepdéw (Intro) i zakonczen

(Ending).

DORIAN 5th Parametr ten dziata jak transpozycja Dorian opisana powyzej, ale
dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu wptywa na

(Dorycki z kwinta) przemiane kwinty schematu Zrédtowego.

Dostepne parametry dla NTR ustawionego na Guitar (tylko w SFF2).

ALL-PURPOSE Parametr ten obejmuje zaréwno granie rytmiczne jak i arpedzio.

(wszystkie mozliwosci)

STROKE Nadaje sie do rytmicznego grania diwiekami gitary. Niektore
. _ dzwieki mogg by¢ ttumione — jest to normalne zjawisko dla tego

(uderzanie rytmiczne) ustawienia.

ARPEGGIO Nadaje sie do grania dzwiekami gitary w stylu arpedzio. Najlepiej

brzmi gdy schemat zrédtowy jest oparty na czterech dzwiekach.

BASS ON/OFF

Na Sciezkach, ktorych ta funkcja jest wtgczona, beda odtwarzane podstawy basowe akordéw,
gdy instrument rozpozna akord w przewrocie basowym.

HIGH KEY / NOTE LIMIT

a
a3

Highest Key Low Limit Key: [0] : C-2 High Limit Key: [127]: G8

I

D ~ )
d

Highest Key (High Key) - okresla najwyzszy dzwiek (limit gérnej oktawy) dla transponowanego
dzwieku podstawowego. Jesli dzwiek po transpozycji miatby by¢ wyzszy, zostanie obnizony o



oktawe. Parametr jest dostepny tylko w przypadku ustawienia wartosci Trans dla parametru
NTR.

Przykiad: najwyzszy dzwiek to F.

Zmanyprymy W CM CiM - - - FM FéM - -
Granediwicki ™ (C3-E3-G3  C#3-F3-G£3 F3-A3-C4  F#2-A%2-C#3
— e
* o 3\ L]
Ql g ‘ o i \ ;§§

Note Limit (Low limit Key, High Limit Key) - okresla zakres dZwiekéw (od najnizszego do
najwyzszego) dla brzmien zarejestrowanych w $ciezkach stylu. Dzieki odpowiedniemu
ustawieniu mozna zapewni¢ realistycznie brzmienie instrumentéw akompaniujacych,
poniewaz nie beda wykraczaty poza swoj naturalny zakres dzwiekéw (np. wysokie dzwieki
kontrabasu albo niskie fletu piccolo). Faktycznie generowane dzwieki sg automatycznie
dostosowywane do ustawien zakresu dZzwiekdow.

Przykiad: najnizszy dzwiek to C3, a najwyzszy — D4.

Zmiany prymy p  CM Cim . .. FM
Granediwicki wp E3-G3-C4  F3-G#3-C24 F3-A3-C4
v Ty 7 :'\ O ----- High Limit Key
5—s p—H—8 3
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RTR (Reguta wyzwalania)

4
lr RTR: IF'itch Shift To Root 'I

Ustawienia tego parametru okreslajg, czy diwieki przestajg wybrzmiewaé, czy s3
podtrzymywane, oraz jak zmienia sie ich wysokos$¢ podczas zmiany akordow.

STOP (Zatrzymanie) Dzwieki przestajg wybrzmiewac.

PITCH SHIFT Wysokos$¢ diwieku zmieni sie bez ponownego narastania,

dostosowujac sie do typu nowego akordu.
(Przetaczenie tonacji)

PITCH SHIFT TO ROOT Wysokos¢ dzwieku zmieni sie bez ponownego narastania,
(Przefaczenie tonacji do | dostosowujac sie do prymy nowego akordu.

prymy)




RETRIGGER

(Ponowne wyzwolenie)

Dzwiek jest ponownie wyzwalany z nowym narastaniem o
wysokosci dostosowanej do nastepnego akordu.

RETRIGGER TO ROOQT]
(Ponowne wyzwolenie

do prymy)

Dzwiek jest ponownie wyzwalany z nowym narastaniem o
wysokosci dostosowanej do prymy nastepnego akordu. Jednak
oktawa nowego dzwieku pozostaje taka sama.

Range of Zones (tylko w SFF2)

Range of zones
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d

Low Zone (off) | [ MidZone (C2G8) | HighZone (o] |

Style File Format Guitar Edition (SFF GE), zwany takze SFF2, wprowadza mozliwosc
podzielenia klawiatury sciezki zrodtowej na strefy. Kazda strefa moze posiadac¢ swoéj wtasny
wzorzec nut i wtasne ustawienia parametréw CASM (NTR, NTT, HIGH KEY, NOTE LIMIT, RTR).

Range of Zones najczesciej stosuje sie dla $ciezek zrédtowych z brzmieniami Mega Voice.

Brzmienia Mega Voice oprdcz dizwiekdw chromatycznych (C-2 do B5) zawierajg dzwieki

efektéw specjalnych (C6 do G8).

Aby aranzer podczas progresji akordowej nie zaburzat pracy efektdw specjalnych nalezy
ustawic¢ odrebng strefe (High Zone od C6 do G8), uzywajgc w tej strefie ustawiet NTR=FIXED i

NTT=BAYPAS.

Sciezke zrédtowa mozesz podzieli¢ na 3 strefy. Domyslnie strefy Low Zone i High Zone s3

wytgczone, natomiast strefa Mid Zone obejmuje zakres wszystkich dzwiekéw od C-2 do G8.




Podsumowanie

Mam nadzieje, ze nie przerazit Cie zaséb wiedzy? Staratem sie uchwyci¢ wszystko to co
najwazniejsze i przekaza¢ w jak najbardziej dostepny sposdb. Aczkolwiek jestem $wiadomy, ze moze
wydawac sie to skomplikowane, jednak nabierajgc doswiadczenia sam zauwazysz, ze nie jest to
trudne.

Najszybszym sposobem na przyswojenie wiedzy zawartej w tym poradniku jest praca z
StyleMagic, zabawa, popetnianie bteddéw (nawet celowo) i poznawanie formatu SFF/SFF GE.

Program StyleMagic (w obecnej wersji) przetestuje funkcje Switch Chord i Switch Key ale nie
przetestuje reakcji na zadany akord, zrobi to tylko keyboard, dlatego zapisuj swdj , styl testowy” i
stuchaj w instrumencie.

Po informacje techniczne dotyczgce obstugi StyleMagic zapraszam do instrukcji obstugi, sg w
niej omoéwione wszystkie narzedzia i funkcje.

Dziekuje
Tomasz Szczepaniak



